ROMANIA
JUDETUL CARAS SEVERIN
CONSILIUL LOCAL ORAVITA

HOTARARE

privind aprobarea indicatorilor tehnico-economici ai proiectului RECONVERSIA
FUNCTIONALA A UNOR TERENURI DEGRADATE DIN ORASUL ORA VITA SI
TRANSFORMAREA LOR IN ZONE DE AGREMENT $! RECREERE PENTRU
COMUNITATE si a cheltuielilor legate de proiect

Consiliul Local Oravita, intrunit in sedinta Extraordinara din data de 24.11.2016;

Luand in considerare expunerea de motive a primarului oragului Oravita, raportul de
specialitate al compartimentului Dezvoltare, Strategii, Management de Proiect si Relatii
Internationale, precum si avizul favroabil al comisiei de specialitate nr. 1 a Consiliului Local Oravita;

Avand in vedere :

Programul Operational Regional 2014 - 2020, prin

o Axa Prioritara 5 - Imbunatatirea  mediului  urban siconservarea,
protectiasivalorificareadurabila a patrimoniului cultura’,

e Prioritatea de Investitii 5.2. "Realizarea de actiuni destinate imbunatatirii mediului urban,
revitalizarii oragelor, regenerarii si decontaminérii terenurilor industriale dezafectate
(inclusiv a zonelor de reconversie), reducerii poludrii aerului Si promovarii masurilor de
reducere a zgomotulur’,

e Obiectiv specific : "Reconversia si refunctionalizarea terenurilor si suprafetelor degradate,
vacante sau neutilizate din orasele mici, mijlocii si municipiul Bucurest”;

e Apelul de proiecte nr. POR/AP/2016/5/5.2/1

Tn temeiul prevederilor art. 36, alin. (4), lit. ,d" si ,e”, alin (6), lit. ,@", pct. 10 si 11, art. 45,
alin. (1) si ale art. 115, alin. (1), lit. ,b" din Legea nr. 215/2001, a administratiei publice locale,
republicata, cu modificarile si completarile ulterioare:

HOTARASTE:

ART. 1. Se aproba proiectul cu titlul “RECONVERSIA FUNCTIONALA A UNOR
TERENURI DEGRADATE DIN ORASUL ORAVITA S TRANSFORMAREA LOR iN ZONE DE
AGREMENT $I RECREERE PENTRU COMUNITATE” in vederea finantarii acestuia in cadrul
Programului Operational Regional 2014-2020, Axa prioritard 5 - Imbunatatirea mediului urban si
conservarea, protectiasi valorificarea durabila a patrimoniului cultural, propritatea de investitii 5.2.
Realizarea de actiuni destinate imbunatatirii mediului urban, revitalizari oraselor, regenerdrii si
decontamindrii terenurilor industriale dezafectate (inclusiv a zonelor de reconversie), reducerii
poludrii aerului si promovarii masurilor de reducere a zgomotului, respectiv Reconversia si
refunctionalizarea terenurilor si suprafetelor degradate, vacante sau neutilizate din orasele mici,
mijlocii si municipiul Bucuresti, apelul de proiecte nr. POR/AP/2016/5/5.2/1
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ART.2. Se aproba valoarea totala a proiectului”Reconversia functionald a unor terenuri
degradate din orasul Oravita si transformarea lor in zone de agrement si recreere pentru
comunitate” in cuantum de 21.715.541,60 lei (inclusiv TVA) compusa din 21.680.541,60lei
aferentd investitiei conform HG 28/2008 si Cheltuieli obligatorii pentru realizarea proiectului, in
suma de 35.000 lei, inclusiv TVA.

ART. 3. Se aprobé contributia proprie in proiect a UAT Oras Oravita in valoare totald de
754.184,79 lei, reprezentand achitarea tuturor cheltuielilor neeligibile ale proiectului, de 326.402,00
lei, cat si contributia de 2% din valoarea eligibild a proiectului, in cuantum de 427.782,79 lei,
reprezentand cofinantarea proiectului "Reconversia functionald a unor terenuri degradate din
orasul Oravita si transformarea lor in zone de agrement si recreere pentru comunitate’.

ART. 4. Sumele reprezentand cheltuieli conexe ce pot aparea pe durata implementarii
proiectului “Reconversia functionald a unor terenuri degradate din orasul Oravita si
transformarea lor in zone de agrement si recreere pentru comunitate”, pentru implementarea
proiectului in conditii optime, se vor asigura din surse proprii.

ART. 5. Se vor asigura toate resursele financiare necesare implementérii proiectului in
conditiile rambursérii/ decontarii ulterioare a cheltuielilor din instrumente structurale.

ART.6.5e aprobd Documentatia tehnico-economicd pentru proiectul “Reconversia
functionald a unor terenuri degradate din orasul Oravita si transformarea lor in zone de
agrement si recreere pentru comunitate”.

ART. 7. Se aproba Anexa 1 la prezenta Hotarare: "Descrierea investitiei” Studiul de
fezabilitate (S.F.), aferentd proiectului cu fitlul ”"Reconversia functionald a unor terenuri
degradate din orasul Oravita si transformarea lor in zone de agrement si recreere pentru
comunitate”, respectiv Studiul de fezabilitate (S.F.) identificat cu numarul de proiect 352/2016_SF
finalizata in data de 23.11.2016 si intocmit de catre societatea Arhigest S.R.L. in calitate de
proiectant general, apoi predatd si receptionatd prin Procesul verbal de predare-primire
53/23.11.2016.

ART. 8. Se aprobaAnexa 2 - la prezenta Hotarare: "Indicatorii tehnico-economici ai
investitiei"din cadrul S.F. aferent proiectului cu titlul “Reconversia functionald a unor terenuri
degradate din orasul Oravita si transformarea lor in zone de agrement si recreere pentru
comunitate”, din cadrul Programului Operational Regional 2014-2020, Axa prioritard 5
"Imbunatatirea mediului urban si conservarea, protectia si valorificarea durabild a patrimoniului
cultural’, Prioritatea de Investitii 5.2’Reconversia si refunctionalizarea terenurilor si suprafetelor
degradate, vacante sau neutilizate din orasele mici, mijlocii si municipiul Bucuresti’, apelul de
proiecte nr. POR/AP/2016/5/5.2/1.

ART. 9. Se aproba Anexa 3 - la prezenta Hotéarére: ,,Devizul investitiei” conform HG nr.
28/2008 privind aprobarea continutului cadru al documentatiei tehnico-economice aferente
investitiilor publice, precum si a structurii si metodologiei de elaborare a devizului general pentru
obiective de investtii si lucrari de interventii, din cadrul proiectului cu titlul “Reconversia
functionald a unor terenuri degradate din orasul Oravifa si transformarea lor in zone de
agrement si recreere pentru comunitate”.

ART. 10. Cu ducerea la indeplinire a prevederilor prezentei hotarari se incredinteaza :

- Serviciul Urbansim si AmenajareTeritoriu;

- Compartiment Dezvoltare, Strategii, Management de Proiect si Relatii
Internationale;

- comp. Achizitii/Investitii

ART. 11. Prezenta hotarare se va comunica de catre secretarul orasului, in vederea ducerii
sale la indeplinire:



- Primarului Orasului Oravita
- Compartimentelor de specialitate din cadrul Primériei Oravita
- Institutiei Prefectului Judetului Caras-Severin

¢
ART. 12. Prezenta hotarare a fost adoptatd astdzi, 24.11.2016 cu un numér de 5 voturi
pentru, voturi abtineri..., voturi impotriva .., din totalul de J consilieri prezenti.

’.ﬂ

Nr |49 PRESEDINTE DE SEDINTA
din 24.11.2016 CONSILIER ION LORENA

CONTRASEMNEAZA SECRETAR ’
JR.BABUN-IACOB GABRIELA |7,




Anexa 1 la Hotararea nr. . [4./.2...\\....2016

"Descrierea investitiei” din Studiul de fezabilitate (S.F.), aferenta proiectului cu
titlul "Reconversia functionalad a unor terenuri degradate din orasul Oravita si
transformarea lor in zone de agrement si recreere pentru comunitate”

Descrierea investitiei

Scenariile tehnico-economice prin care obiectivele proiectului de investitii pot fi atinse

Proiectul presupune amenajarea unui parc, destinat recreeri si activitatiior de agrement a
comunitatii din zona.

In prezent orasul Oravita prezinta o serie de disfunctiuni si lipsuri legate de spatiile alocate
comunitétii, printre care si un spatiu compact care sa joace rol de parc.

In viziunea proiectantului si conform normelor europene si celor locale, un oras trebuie sa ofere
o serie de spatii pentru comunitate, dar pentru ca situatia socio-economici nu poate sustine
aceste dezvoltari, comunitatea are direct de suferit. Orasul Oravita pe langa faptul cd nu
beneficiaza de un parc in adevaratul sens al cuvantului, nu poate oferi nici un alt fel de spatii
verzi amenajate, care sa cresca nivelul de confort a orasului (suprafata de spatiu verde pe cap
de locuitor fiind mult sub media acceptatd). Complementar acestei lipse acute de spatii verzi,
orasul Oravita nu poate sa ofere nici spatii adegvate pentru acomodarea unor manifestari socio-
culturale adegvate comunitatii.

in intampinarea acestor probleme, ridicate de o stare de fapt existentd in orasul Oravita,
proiectul prezintd o solutie care inglobeazd mai multe rezolvari la problemele ridicate de
contextul amintit.

Parcul propus se prezintd, ca o platforméa verde continua, o platforma care pe 1anga faptul c
va creste suprafata de spatiu verde/cap de locuitor, aferenta orasului, va si rezolva urbanistic si
vizual starea in care se afla terenul in momentul actual (degradat, I&sat in paragina). Aceasta
platforma verde va juca rol de suport “mobilarii” urbanistice a parcului.

“Mobilarea” urbanistica a parcului, presupune o stratificare a interventiilor pe acest suport.

- Primul si cel mai important strat, este cel al vegetatiei, strat care este prezent pe
intreaga suprafata a parcului si se prezintad sub forma de suprafete compacte sau
individuale de arbori/arbusti cu diferite densitati, sub forma de suprafete acoperite cu
gazon/covor vegetal/aranjamente florale si delimitari din jardiniere si garduri vii.

- Cel de al doilea strat este cel al obiectelor de interes pentru comunitate, care
aduna si mobilizeaza vizitarea parcului de catre populatia orasului si nu numai, din
intreaga zona. Aceste obiecte sunt gandite sa se adreseze tuturor categoriilor de
varsta, a.i. parcul sa nu joace doar rol de muzeu contemporan pentru vegetatie, ci sa
interactioneze cu comunitatea careia se adreseaza.

Necesitatea acestui proiect este justificatd de caracteristicile sociale/economice si sociale ale
zonei, de nevoile comunitatii, de obiectivele strategice ale orasului si nu in ultimul rand de
plroblema rezolvarii problemelor de mediu.

Pentru satisfacerea necesitatii acestui proiect se definesc urmatoarele obiective specifice ce
trebuie realizate in cadrul proiectului:
o Cresterea suprafetei de spatiu verde/cap de locuitor
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Scaderea poluarii din zona

Oferirea unui spatiu urban de calitate, comunitatii, cu valente multiple

Cresterea atractivitatii orasului

Abordarea integratad a problemelor economice, sociale si de mediu din zonele urbane
degradate

e Integrarea grupurilor dezavantajate

e o @ o

Justificarea alegerii zonei de actiune urbana. Zona urbana studiata este o zona periferica a
orasului Oravita, in imediata vecinatate a unui cartier de blocuri (zona Garii), dens populat.
Aceasta zon3, sustinuta de acest tesut urban dens al blocurilor este deficitara in cea ce priveste
suprafetele de spatii verzi amenjate (acestea in alte cuvinte nu exista).

Analiza spatiilor verzi, adica a parcurilor si gradinilor din zona, si din intreg orasul prezinta un
raport de 22,33 mp/cap de locuitor conform datelor furnizate de INSSE pentru anul 2015,
insa conform Registrului spatiilor verzi, suprafata este injumatétita in realitate, un argument
intemeiat pentru realizarea acestui proiect. Conform statisticilor de specilitate amintite, aferente
zonei, ajungem la concluzia ca cei 20mp/locuitor (pana in 2010) si 26 mp/locuitor (pana in
2013), impusi de standardele de viatd europere, sunt departe de a fi atinsi, un motiv in plus
relizarii acestui parc.

Spatiile verzi au un rol foarte important in reducerea poluarii, atat rutiere cat si aferente fabricilor
de productie.

Aplicarea masurilor de reabilitare si protectie a mediului va determina
e Mentinerea echilibrului ecosistemului urban

Diminuarea sau izolarea factorilor poluanti

Punerea Tn valoare a potentialului existent a orasului

Imbunatatirea calitatii mediului

Conservarea resurselor de apa

Din punct de vedere social si al comunitatii va genera
1. Crearea unui cadru adegvat practicarii sportului si activitatilor recreative
e Generarea unui pol urbanistic pentru comunitate
e Conservarea resurselor de apa
o Imbunitatirea aspectului estetic si arhitectural al orasului

Justificarea necesitatii pentru grupurile tinta dar si pentru oras in sine.

Desi principalii beneficiari vor fi locuitorii imobilelor aferente, tinta acestui proiect, in termeni
generali, este reprezentata de toti locuitorii orasului si chiar a zonei judetului Caras-Severin.

Imaginea acestei zone va contribui in mare masura la imaginea generala cu care fiecare turist
sau vizitator va pleca din orasul Oravita.

Contributia la rezolvarea problemelor de mediu. Poluarea este o problem3 critica si in orasul
Oravita, fir c& vorbim de poluare fonica,a aerului, a solului sau vizuala. Spatiile verzi
neamenajate si nesupravegheate corespunzator reprezinta cateva din punctele critice de
poluare vizuala (deseuri depozitate abuziv), poluare a aerului (degradarea deseurilor aruncate)
sau degradarea solului prin eroziune de suprafata si poluare cu deseuri.

Acesta zona verde va aduce imbunatatiri in acest sens prin suprafata considerabila de
vegetatie pe care o va propune, alcatuita din arbori si arbusti, cunoscandu-se statistici conform
céarora un copac absoarbe intr-un an intre 7.5 si 13 kg de CO2 (facand un calcul aproximativ,
parcul propus va absorbi aproximativ 15 tone de CO2/an)



Avand in vedere situatia actuald s-a considerat necesara luarea unor masuri de investitii care
sa vizeze urmatoarele 2 scenarii:

Scenariul 1.

Parcul aferent scenariului nr. 1, are un concept de implementare “clasic”, in varinta in care
proiectul propune un parc care ofera in principal un amplasamnet amenjat fara foarte multe
intervetii.

Ca si tematica parcul este gandit ca si spatiu de promenada linistit si de recreere in natura,
punéndu-se accent pe arhitectura amenajarii peisagere, care ofera un joc geometric si controlat
al naturii.

Sistematizarea terenului se propune sa se faca strict la nivel de decapare, necesar
interventiilor ce presupun constructii.

Vegetatia propusa este una usor adaptabila la mediul zonei si care genereaza zone de
arbori de diferite desimi si dimensiuni pe verticald, zone de arbusti de diferite tipuri, zone
de gazon, covor vegetal si amenajari florale. Aceste zone sunt din punct de vedere
compozitional gandite geometric, cu ajutorul liniilor directoare generandu-se punte de
perspectiva bine definite si controlate.

Interventiile la nivel de constructii sunt minime, asigurandu-se dor functiunile de grupuri
sanitare cu vestiare si constructii temporare.

Functiunile propuse sunt in principal spatii de joaca exterioare pentru copii, spatiu jocuri
tip sah pentru seniori, un teren de sport si 0 zona pentru picnic.

Ca si punct de atractie se propune o fantana arteziana, care va oferii jocuri de apa, in
centrul geometric al parcului.

Dotérile si mobilarea parcului se va face cu obiecte usor de amplasat pe sit, gen
banci/cosuri de gunoi, suporturi de biciclete/cismele, care vor fi produse industrial si in
masa.

Aleile se propun carosabile, cu un traseu rectangular si cu acces facil pe toata suprafata
parcului, menite sad acomodeze mai multe fluxuri — promenada/traseu pentru
biciclete/traseu pentru role.

Imprejmuirea parcului va fi sub forma unui gard metalic, cu stélpi metalici si plasa
bordurata, incadrata in cadre metalice arhitecturale.

Scenariul 2.

Scenariul numarul 2, este un scenariu mai indraznet, care presupune o serie de interventii
menite sa atragd comunitatea si sa-i ofere functiuni pe care nu le poate oferii la momentul
actual, din punct de vedere urbanistic orasul Oravita.

Parcul este gandit ca un spatiu interactiv care oferad o suprapunere de mai multe straturi cu
diferite tematici si functiuni, care se adreseaza tuturor véarstelor.

Sistematizarea terenului este una dinamica, pe verticald, generand un relief fluid care se
ridica si coboara din cota terenului natural, urmarind linia dealurilor pe care se profileaza
in fundal.

Vegetatia propusa este una mai salbatica, care ori dezveleste coamele dealurilor
formate, ori coboara in micile vai create, care amesteca vegetatie lemnoasa, tip arbori
cu arbusti care opresc privirea spre linia de orizont. Aranjamentele florale sunt
combinate cu suprafetele de gazon si covoare vegetale din alte specii, generand zone
care se amesteca cu obiecte arhitecturale.

Interventiile la nivel de constructii sunt gandite astfel incat sa ofere functiuni care sa
atraga o cat mai mare parte a comunitatii si care sa ajunga sa faca parte din identitatea
orasului.

Functiunile propuse sunt direct legate de necesitatile urbanistice nesatisfacute ale
orasului si care se pot acomoda in mod armonios in functiunea parcului. Astfel se
propune ca si functiune centrald un amfiteatru verde care se deschide céatre o cladire
multifunctionald, destinata diferitelor activitati din parc desfasurate pe tip de iarna sau
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activitati necesare comunitaii.

- Un alt punct de interes este cel al unei belvederi, care se profileaza pe linia dealului cel
mai nalt si ajunge sa joace rol de obiect de identificare a orasului Oravita (acesta
vazundu-se foarte bine si din drumul national care duce la Timisoara).

- Punctele atractie sunt multiple, de la belvederea amintita la tirolina, perete catarat, zone
de expunere statui interactive efc.

- Dotarile si mobilarea parcului se va face cu obiecte care din punct de vedere arhitectural
sa se muleze cu conceptul parcului, ne fiind obiecte prefabricate, in masa.

- Aleile se propun de mai multe tipuri, in functie de cine le foloseste si de cét de circulate
sunt. Avem de la alei betonate la alei inverzite cu gazon armat. Alei sunt gandite ca
trasee sa serpuiasca prin tot parcul si sa ofere puncte de interes pe parcursul lor.

- Limita parcului se propune sid se materializeze sub forma unor ziduri de sprijin din
gabioane, in portiunea in care se taie in dealuri sau sub formé de vegetatie deasa care
sa impiedice accesul in parc.

Evaluarea avantajelor si dezavantajelor scenariilor

Scenariul 1.

Avantaje Dezavantaje

oPrincipalul avantaj al acestui parc este legat de p Dezavantajul principal al acestei strategii
usurinta si rapiditatea implementédrii acetui | este acela al existentei riscului de a da
proiect. Ne fiind necesare interventii de lucrat cu | nastere unui parc pustiu, care sa isi faca
terenul sau de asteptat dupd etape de | treaba de imbunatatire a mediului
implementare, plantarea si construirea putandu- | inconjurator, si atat.
se efectua imediat.

o Efort investitional mic

Scenariul 2.

Avantaje Dezavantaje

oMarele avantaj este ca parcul este viu si ca va |o Investitia propusa presupune
aduna comunitatea in scopul de a se recreea si a | accesarea sumei maxime disponibild
se educa. pentru acest proiect

o Presupune un efort considerabil
pentru implementarea fizica a acetui gen
de interventii, in special sistematizarea pe
verticala.

Selectia scenariului considerat optim a fost realizata tinand cont de o gama de criterii specifice
domeniului, criterii care vizeaza atat performanta financiara, céat si efectele la nivelul comunitatii.

Nr. Criterii Coeficient de Scenariul 1 Scenariul 2
crt. importanta

1 Efort investitional 30% 5 3

2 Durata de realizare 15% 5 3

3 Cheltuieli de intretinere 15% 3 3

4 Folosirea energiei regenerabile 15% 2 3

5 Efecte asupra comunitaii 25% 1 5

Punctaj 100% 16 17

Celor cinci criterii avute Tn vedere li s-au atribuit coeficienti de importanta, greutatea lor specifica
in sectorul final si implicit in luarea deciziei de selectie neputand fi considerata echivalenta.
Punctarea a fost realizata pe o scara de la 1 la 5, fiind atribuita nota 1 pentru o satisfacere
deficitara a criteriului vizat, respectiv nota 5 pentru o satisfacere in conditiile optime a criteriului.



Punctajul pentru fiecare scenariu a fost calculat ca medie ponderata — prin ponderarea notelor
acordate cu coeficienti de importanta corespunzatori.

Pe seama metodologiei prezentate a fost selectionat scenariul 2, considerat a fi in masura de
a asigura atingerea obiectivelor propuse in conditii optime.

Descrierea constructiva, functionala si tehnologica

Proiectul isi propune s& respecte cat mai mult omul si natura si sa fie in concordanta cu
obiectivele Programului Operational Regional.

i§i propune sa genereze o enclava, total diferitd atat din punct de vede urbanistic si arhitectural
cat si din punct de vedere a spatiului verde si spatiului destinat comunitatii. isi propune sa
transforme o supfata de teren |asata in paragina si neutilizata (doar pentru depozitare gunoaie),
intr-un pol de atractie pentru oras.

Pentru ca orasul Oravita, este un oras cu reministente puternic comuniste dar cu un potential
extrem de ridicat, bazat atat pe istoricul zonei cat si pe cadrul natural existent, proiectul vine in
coloristica de multe tonuri de gri ale orasului, nu cu o paté de culoare,ci cu o multitudine de
culori vibrante.

Culoarea de baza este cea de verde, si nu acel verde prafuit si murdar al terenurilor virane si
abandonate, ci un verde al unei amenajari peisagere dinamice.

In acest fundal de verde, care unduieste prin tot parcul se vor va aduna comunitatea orasului.
La monetul actual orasul nu are un spatiu dechis destinat adunarilor/concertelor/festivalurilor de
teatru, etc, lucru care limiteaza extrem de mult dezvoltarea culturala si sociala si de ce nu
educationalad a comunitatii si orasului. Astfel parcul este gandit din punct de vedere peisager ca
un amfiteatru la scara urbana a orasului Oravita, inconjurat de dealuri.

Insa ca lumea in general si comunitatea orasului mai ales (nu doar populatia care locuieste in
cartierul de blocuri imediat invecinat cu parcul) sa fie interesata sa vina in parc, a.i. sd nu
ramana doar o amenajare prisagera fara interactiune umana, s-a propus o serie de functiuni
destinate tuturor varstelor si grupurilor de interes.

Principalele lucrari se pot sintetiza in:
o Zone de recreere pe varste — destinate copiilor/adolescentilor si adultilor/batranilor
o Zone de recreere tematice — zona de amfiteatru cu spatiu multifunctional/zona de
belvedere/zona de sporturi extreme (tiroliana si perete catérat)/zona de sporturi pe
iarba/zona de picnic/zona pentru caini de companie/zone expozitionale cu sculpturi
interactive/zona de fitness in aer liber
o Zone tehnice — cu grupuri sanitare/info pointuri sau constructii de depozitare
o Amenajari peisagere — cu tot ce inseamna lucrari de protectia mediului si amenajari ale
spatiului verde cu sistematizari si plantéari plante.
o Realizare alei promenada si pllimbari cu bicicleta
o Realizare lucrari de echipare tehnico-edilitara —-- alimentare cu apa rece, canalizare
menajera, pluviala, irigatii
o Realizare lucréri instalatie anti-incendiu --- retea hidranti exteriori, bazin rezerva apa,
statie pompare
o Realizare lucrari de infrastructura electrica
Mobilare parc din punct de vedere urbanistic (banci/cosuri gonoi/cismele etc)
o Realizarea unui sistem interactiv de vizionare virtuald (cu ajutorul telefonului mobil sau a
unei tablete) a parcului, pe diferite tematici.
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OBIECTELE AFERENTE PROIECTULUI la faza SF

Object 1: Turn - belvedre - eligibil
Object 2: Zona evenimente - eligibil




Object 3: Amenajari exterioare — eligibil

Object 4: Anexe tehnice — eligibil

Object 5: Active necorporale — neeligibil

Cap. 1.2: Amenajarea terenului — eligibil

Cap. 1.3: Amenajari pentru protectia mediului si aducerea la starea initiala — eligibil

BILANT TERITORIAL

Functiunea: PARC
Suprafata teren 41 352 mp
Regim de inaltime cladiri propuse: P+4E(turn.belvedere)/P+2E(zona

evenimente)/P(zona tehnica)

Suprafatad construita existenta 0 mp POT = 0%
Suprafata construita la sol propusa spre construire

(- zona evenimente 464,76 mp

- turn belvedere 126,68 mp

- zona tehnica 174.5 mp) 765.94mp POT =1,85%
Suprafata desfasurata existenta 0 mp CuT=0
Suprafata desfasurata propusa: 1458.3m* CUT=0.035
Suprafata platforme/alei carosabile propuse 1 658.87 mp 4.02%
Suprafete dale/gazon propus (30% dale) 608.74 mp 1.47 %
Suprafatd scena propusa 150 mp 0.36%
Suprafata alte pavaje 537.45 mp 1.30%
Suprafata spatiu verde existent 41 352 mp 100%
Suprafata spatiu verde propus 37631 mp 91,00%

|Object 1: Turn — belvedere - eligibil

Turnul Belvedere este propus a fi una dintre atractiile principale ale parcului si reperul principal
al ansamblului. Turnul consta intr-o constructie de lemn cu platforme belvedere la inéltime
pentru a observa parcul, peisajul si orasul Oravita. Constructia are scari si platforme
intermediare pentru a accede la acest nivel final.

Turnul este amplasat in vestul parcului, in partea opusa intrérii principale, vizibil de pe DN57.
Turnul sta pe o movila artificiala de pamant, care il ridica si mai mult de la cota terenului natural.

Descriere functionala

Turnul Belvedere, la fel ca si celalalte atractii ale parcului, este asezat strategic pe traseele
parcului si are un rol important in parcurgerea lui.

Functiunea propusa principald este cea de belvedere. De pe platformele turnului, atat cea mai
inalta cat si cele intermediare se poate observa peisajul din departare, orasul Oravita, parcul din
al cdrui ansamblu face parte si chiar turnul, datoritd formei pe care o are. Vizitorii de la
platformele inferioare i pot vedea pe cei de la platformele superioare in parcusul lor in turn, si
vice-versa.

Turnul devine un loc activ si prin tiroliana care se instaleaza in imediata apropiere si pentru care
platforma de plecare este chiar etajul 3 al turnului.

O functiune de belvedere poate fi foarte atractiva pentru vizitatori deoarece stabileste o legatura
vizuala directa intre vizitatori si peisajul natural/urban urmarit, legatura care altfel nu se poate
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stabili deoarece nuu exista locuri concepute special pentru asta in oras iar relieful natural din jur
oferd panorame indepartate spre oras. De asemenea o privire panoramica spre parc este de
dorit in prespectiva de a intelege desfasurarea parcului si de a putea urmari harta mentala a
evenimentelor ce se petrec in parc.

Pe langa functiunea de belvedere, turnul este, el insusi, un reper vizual pentru parc si oras.
Datorita inaltimii si a pozitionarii sale in parc, el se poate vedea de departe in relieful plat,
profilat pe relieful inalt sau pe peisajul orasului. El devine astfel important pentru orientarea
vizitatorilor atat a celor din oras, cét si a celor care viziteaza din departare, fiind vizibil si de la
intrarea in oras de pe DN57. Este util ca si reper si in cadrul parcului pentru orientarea
vizitatorilor.

Lista suprafete OB.1 - Turn Belvedere
Suprafata construita - 126,68 mp
Suprafata desfasurata - 274,12 mp

Nivel Cota Suprafata (mp)
Parter +0.00 126,68

Etaj 1 +3.00 68,08

Etaj 2 +6.00 38,21

Etaj 3 - Tiroliana +9.00 20,59

Etaj 4 - Belvedere | +12.00 20,59

Total 274,15

[Object 2: Zona evenimente - eligibil

Descriere functionala

In ansamblul parcului, diferitele trasee si activititi nasc puncte de concentrare ale activitatilor —
nuclee — mai mici sau mai mari. Printre aceste nuclee se regaseste si cladirea multifunctionala
a parcului, un ansamblu de spatii versatile, capabile sa adaposteasca diferite activitati
educationale si de recreere. Cladirea mutifunctionala este descrisa in cele de urmeaza.

Localizare

La scara parcului, cladirea este localizata central, in apropierea accesului principal, intre trei
zone de relief sistematizat. Cladirea formeaza un nucleu functional cu o scena exterioara spre
care se coboara (pana la cota -2,5m) si de la care se priveste de pe gradenele inierbate
adiacente.

Piateta cu scend

Cladirea este strans legata de scena propusa si de activitatile ce aceasta le presupune.
Deoarece nucleul scena-cladire este delimitat pe o parte de cladire si pe partea opusé de
gradene, zona coborata a scenei devine un loc deschis protejat si confortabil, bine determinat in
spatiu. Ca si dispunere n spatiu, cladirea serveste si ca fundal pentru scena.

Zona este delimitatad de diferenta de nivel, nefiind nevoie de imprejmuire pentru a face din acest
loc un loc sigur si protejat, unde copiii se pot juca in siguranta. Mai mult, diferenta de nivel face
ca zona scenei sa fie projata de vant sau zgomot, facand din aceasta un loc propice pentru
reprezentatii sau lectii in aer liber.

Diferentele de nivel exterioare se propun a fi in marea lor majoritate rezolvate prin pante line de
relief pentru accesibilitate maxima. Razlet, se propun scari pentru parcurgerea mai rapida a
traseelor, dupa preferintele sau nevoile utilizatorilor. in cazul gradenelor inierbate, trecerile de
nivel intre gradene se rezolva central prin rampe inierbate iar accesul la gradene se face de la
cota terenului natural al parcului la fiecare gradena fie prin rampe line sau scari.
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Orientare

Nucleul scen&-spatii multifunctionale este asezat in spatiu astfel incat sa serveasca drept reper
vizitatorilor parcului si sa fi ajute in experienta lor de a-si compune o hartd mentala a parcului in
scopul parcurgerii lui. Datorita reliefului propus prin proiect, zona scenei va fi vizibila de pe
majoritatea culmilor colinelor/movilelor propuse, chiar spectaculos de pe platforma belvedere a
turnului din imediata apropiere.

Parcurgand parcul din directia accesului principal, cladirea intampina vizitatorul, care poate intra
in cladire sau isi poate continua drumul spre scena si gradene. De la gradene spre scena
privind, cladirea serveste drept fundal pentru reprezentatii.

Atractivitate

La scara orasului, cladirea multifunctionala creste atractivitatea parcului servind ca o sala de
spectacole si activitati educationale puse la dispozitia cetatenilor orasului pentru a oferi ocazii
de desfagurare in comunitate. Mai mult decat atat, cladirea ofera sansa rar intalnitd pentru un
parc de a-si extinde perioada de activitate in sezonul rece.

Functiuni

Scopul cladirii propuse este de a oferi spatii versatile pentru activitati diverse din sfera
recreativa, de divertisment si educative pentru un public larg. Datorita scarii reduse a orasului si
deficitului de spatii pentru aceste scopuri in oras, se propune ca spatiile multifunctionale sa
poate primi activitati desfasurate de toate varstele si cu interese diverse. De aceea, cladirea
propusa adaposteste sali multifunctionale medii, sali de tip atelier de dimensiuni mai mici, o
cafenea cu terasa si spatii care sustin spatiile principale, incluzand receptia, depozitari si
grupuri sanitare.

Cladirea se acceseaza prin accesul principal, orientat spre intrarea principala in parc. in holul
de acces se afld un punct de primire de tip receptie cu acces direct la scari si lift. De aici se
poate ajunge la sala multifunctionald parter printr-un hol intermediar. Holul intermediar are
acces la grupurile sanitare si la o mica camera destinata mantenantei cladirii. Sala
multifunctionald este ampla, se defdsoara pe lungime si se deschide atat spre parc, cét si spre
scena si gradene. Aceasta are o garderoba de mici dimensiuni entru anotimpul rece.

La parter exista si o cafenea de mici dimensiuni. Aceasta este accesibild din holul de intrare dar
si de pe terasa dechisa spre scena. Micul local este destinat sustinerii activitatilor desfasurate in
cladire si este disponibil vizitatorilor parcului pentru repaos si servicii alimentare minine, mai
ales a acelora care viziteaza parcul in excursie de o zi.

La etaj se afla o a doua sala multifunctionala care, de asemenea, se deschide pe doua laturi,
spre parc i spre scena. Ea este usor mai mare decat cea de la etaj si este sustinuta de o
garderpba de mici dimensiuni si de un grup sanitar minim.

Demisolul se orienteaza spre scena cu o sald multifunctionala si ateliere. Atelierele sunt gandite
ca module mici cu scop educational, unde se pot reuni grupuri de orice varstad cu scop educativ
sau grupuri turistice. Pe latura mai putin luminoasa se propune o depozitare pentru mobilier
mobil de mari dimensiuni si un spatiu tehnic. Depozitarea este vitala unei cladiri multifunctionale
deoarece sustine chiar caraterul mutlifuntional al acesteia. Prin posibilitatea modificarii spatiului
cu ajutorul mobilierului sau peretilor amovibili, se pot crea scenarii varii ce sustin un numar
mare de activitati pentru public diferit.

Spatiile de la demisol pot functiona si in comun cu scena, atunci cand scena este operationala.
Atelierele pot functiona ca si culise/cabine pentru scena in caz de spectacol iar sala
multifunctionald se poate deschide spre scena pentru a avea un spatiu acoperit si deschis in
acelasi timp.

Suprafetele spatiilor si desfasurarea lor in spatiu este urmatoarea:
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Lista suprafete OB.2 - Zona Evenimente — Cladire evenimente
Suprafata construita - 464,76 mp
Suprafata desfasurata - 1009,68 mp

. . Suprafata utila . Suprafa'ta
Nivel Nr. | Spatiu (mp) Perimetru (m) ?;:?trwta
PARTER

1 HOL 69,62 59,15
2 SCARA 1 5,61 11,75
3 SALA TREI 78,52 36,66
4 ATELIER 1 22,22 20,28
5 ATELIER 2 27,33 21,15
6 SALA PATRU 104,11 45,28
7 GR. SANIT. M 17,83 17,78
8 GR. SANIT. F 14,23 16,64
9 DEPOZITARE 43,66 31,99
10 | MANTENANTA | 5,56 10,20
11 | SPATIU TEHNIC | 19,38 20,70
408,04 464,76
ETAJ 1
13 | WINDFANG 19,29 20,51
14 | HOL/RECEPTIE |62,32 57,06
15 | HOL 16,26 19,59
16 | SCARA2 5,59 11,74
17 | LIFT 3,31 7,31
18 | SALA UNU 78,52 36,66
19 | CAFENEA 92,99 50,11
20 | GR.SANIT.F 14,26 25,66
21 | GR.SANIT. M 17,79 25,66
310,29 366,40
ETAJ 2
22 | HOL 7,93 13,92
23 | SALADOI 131,63 48,44
139,56 178,52
857,88 1009,68

Accese. Accesibilitate
Cladirea este accesibila din exterior la toate nivelurile sale fard a avea nevoie de scéri. La
parter se accede de la cota terenului natural prin accesul principal, iar la celalalte niveluri se
poate intra prin accese secundare de pe partea cu scena/gradenele.
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La interior, circulatia pe verticala se face printr-un pachet de scari localizat central in cladire si
un lift adiacent acestuia.

Grupurile sanitare, diferentele de nivel, circulatiile propuse sunt adaptate pentru persoanele cu
dizabilitati motrice.

Utilizatori si public tinta

Datorita scarii reduse a orasului si deficitului de spatii pentru aceste scopuri in oras, se propune
ca spatiile multifunctionale sa poate primi activitati desfasurate de toate varstele si cu interese
diverse.

Pentru vizitatori se propune atat un scenariu de divertisment, cat un scenariu educational sau
unul interactiv.

Pentru divertisment, vizitatorii pot beneficia atat de scend, cét si de spatiile interioare
multifunctionale si atelier, care se pot adapta in functie de eveniment prin mobilier si deschidere
a obloanelor. Ele pot adaposti reuniuni sau targuri tematice, concerte de camera, vernisaje,
proiectii de film sau lansari de carte.

Pe langa spatiile interioare multifunctionale ale cladirii, piateta cu scena aferenta poate sustine
0 mare varietate de evenimente culturale pe perioada sezonului cald. Gradenele, configurate ca
o terasare a colinei adiacente cladirii, sunt ele insele un loc insorit de relaxare.

O componenta importanta a propunerii de cladire multifunctionala este sustinerea comunitatii
locale prin punerea la dispozitie a spatiilor. Se pot organiza astfel ateliere de formare creativa
sau profesionala pentru copii sau adulti, se pot sustine diferite asociatii de locatari sau asociatii
non-guvernamentale, chiar initiative private incipiente, pentru tineri sau cazuri sociale prin
oferirea unor spatii disponibile.

Cladirea si piateta scenei pot sustine programe educationale pentru orice varsta dar mai ales a
prescolarilor si elevilor. Spatiile oferite de cladire dar si de traseele parcului pot extinde
programa scolara in afara orelor de curs prin programe ca 'Scoala altfel', cursuri de vara sau
cursuri extracurriculare, creative sau stiintifice.

Pe langa utilitatea si atractivitatea functiunilor cladirii, constructia in sine este menita sa fie un
obiect interactiv. Simpla dispunere a cladirii in spatiu este ludica si inspira aventura. Se poate
intra in cladire la parter si iesi din cladire la demisol cu impresia ca este un alt parter, se poate
urca de la nivelul ierbii pe cladire si sa ajungi tot la nivelul ierbii peste cladire iar de acolo sa o
iei de la inceput pentru a urca la nivelul urmator, se poate cobori de la un nivel la altul cu un
tobogan, si se poate face ca cei de pe scena sa dispara in cladire féra ca spectatorii sa isi dea
seama.

Fatada este propusa a fi, partial, interactiva, o jucarie la scara macro. Se propune o fatada
decorativa facuta din obloane suprapusa peste golurile vitrate. Obloanele au forme/culori
diferite si difera de pe o parte pe alta. Acolo unde se suprapune peste golurile vitrate, obloanele
sunt actionate de la interior. Acolo unde se suprapune peste fatada plina, obloanele sunt
actioante de la exterior, de la inaltime joas3, pentru a forma contururi/forme variate. Copiii pot
experimenta cu scara cladirii, intelege consecinta fizica a actiunii lor asupra unui obiect, pot
comunica Si negocia prin acest obiect cu semenii lor si pot astfel explora capacitatile lor
creative. Poate fi considerat un obiect atractiv si pentru adulti, fiind un loc potent din punct de
vedere vizual ce poate fi distribuit sub forma foto/video pe retelele de socializare.

LObject 3: Amenajari exterioare - eligibil

Ca tipologii de lucrari, acest obiect acomodeaza urmatoarele:
- alei
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- zone amplasare sculptura interactiva
- panou catarat

- tiroliana

- loc de joaca copii 1-4 ani

- loc de joaca copii 4-8 ani

- loc de joaca copii 8-12 ani

- loc interactiune tineret/adulti

- zona sporturi pe iarba si zona picnic
- dotari cu mobilier urban

Aleile

Sunt parte integrantad a suprastructurii urbane alaturi de alte suprafete construite de pe
suprafata parcului (piste de bicicletd, spatii recreere, foisoare, locuri de joaca, turn belvedere,
zona multifunctionald) si alaturi de mobilierul urban specific (banci, cosuri gunoi, toalete
ecologice, infochioscuri, panouri informative).

Aleile de acces in parc sunt ierarhizate in functie de importanta si de functionalitatea lor,
asigurand un acces facil catre toate zonele amenajate ale acestuia. Materialele ce vor fi utilizate
pentru amenajarea acestora sunt in mare parte naturale.

Optiunea pentru aceste materiale a avut drept scop principal inlesnirea actiunii principale dintr-
un parc, si anume: plimbarea, fie ea pe jos, pe role, pe bicicleta sau in carucioare, cazul
persoanelor cu dizabilitati.

Motivul pentru care s-au ales aceste materiale si nu altele, a fost din ratiuni ecologice si nu in
ultimul rénd estetice.

Motive ecologice — pentru ca aceste materiale sunt naturale (pietris de rau, nisip) spre
deosebire de bitum sau sistemul clasic de alcatuire din dale de beton, si se integreaza armonios
in ansamblul vegetal al parcului, fara a crea discordante brutale in peisa.

Motive estetice — pentru ca impactul vizual conteaza foarte mult pentru un astfel de proiect,
unde relaxarea, recreerea sunt functii fundamentale.

Aleile evita utilizarea bitumului, un material toxic mai ales la temperaturile ridicate (inregistrate
destul de frecvent in ultima perioada) si opteaza pentru dale din piatra/gazon inierbat armat,
materiale ecologice, care se integreaza mult mai firesc in peisajul natural al parcului.

Prin proiect sunt propuse 3 tipuri de alei:

Alei pietonale

Alei pentru biciclete

Alei pietonale/ carosabile— alei pietonale si pentru role in mare parte a timpului,

ocazional pentru accesul masinilor de interventie a pompierilor, sau pentru accesul de
intretinere la spatiile verzi sau la spatiile construite.

Traseul aleilor este generat de sistematizarile organice ale terenului si de pozitiile diferitelor
puncte de interes aferente parcului. Acestea pot fi identificate in plansa desenata SF 18 —
Detaliu zona alei.
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A
neEns Wi
reanani

ALEE CAROSABILA
- ALEE PIETONALA - DALE/GAZON
ARMAT

] ALEE BICICLETE - GAZON ARMAT

Tipuri alei aferente proiect

Conform conventiei ONU privind drepturile persoanelor cu dizabilitati, nediscriminarea
se refera la -Participarea depling si eficienta la viata sociald si includerea in societate;
Respectul pentru diferente si acceptarea persoanelor cu dizabilitéti ca parte integranta a
diversitatii umane si a umanitatii; Oportunitati egale si Accesibilitate.

Fiind constienti ca aceste drepturi le sunt incaicate in fiecare moment, proiectul de fata doreste
sa inlature aceste nedreptati, alegand solutii care sa le inlescneasca traseul si nici sa nu i
marginalizeze.

In acest scop va fi amenajat pe alei un traseu pentru persoane cu dizabilitati de vedere care va
avea un traseu judicios si va fi bine determinat in raport cu restul zonelor din parc.

Aleile si configuratia generala a parcului doresc respectarea cat mai in detaliu posibil a
principiilor egalitatii de sanse si nediscriminarii.

Astfel, aleile ce pornesc din zona joasa spre zona denivelata sunt in proportie de 90%
prevazute cu rampe line, care conform normativelor in domeniu nu depasesc 10% - fiind intr-
adevar utile persoanelor cu dizabilitati locomotorii. De asemenea in acelasi scop se va amenaja
un traseu pentru ghidare a persoanelor cu dizabilitati de vedere.

§istem de ghidare pentru persoanele cu dizabilitati de vedere

In concordanta cu temele orizontale ale Uniunii Europene, acest proiect isi propune, sustinand
la un nivel cat mai inalt promovarea egalitatii de sanse si nediscriminarii, sa permita accesul
oricaror persoane, indiferent de gradul lor de invalididate.

Astfel se propune realizarea de-a lungul aleilor din parc a trasee pentru ghidarea persoanelor

cu dizabilitati de vedere.

Sculpturi interactive
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in conceptele moderne de artd si amenajari urbane, instalatiile de arta interactive constituie un
capitol esential, si asta deoarece creaza un spatiu de “joaca” atat pentru copii, cat si pentru

adulti, redandu-le celor din urma dorinta de a se juca.

Componenta sociald a acestor instalatii interactive

Instalatiile periodice in zone urbane atrag foarte multi oameni, cunoscandu-se puterea de a
crea destinatii turistice a acestor instalatii, in era moderna. O astfel de instalatie moderna are
capacitatea de a deveni un catalizator pentru un numar crescut de vizitatori si de a transforma
locatiile unde sunt amplasate in spatii publice urbane permanente.

De asemenea, acest tip de instalatii periodice pot adesea sa aduca constientizare publicului
referitor la un subiect sau o tema publica.

Prin proiect se propun 5 zone destinate amplasarii unor instalatii/sculpture interactive care sa
anime parcul si sé se constituie printre atractiile acestuia.

Dintre cele 5 zone, 2 vor acomoda instalatii fixe, in timp ce restul zonelor ( 3 la numar) sunt
spatii ce acomodeaza sculpuri interactive temporare/periodice, unde isi vor putea manifesta
creativitatea artisti locali, putand deveni o platforma de lansare a acestora la nivel national si nu
doar local.

Zonele destinate acestor instalatii sunt raspandite la nivelul parcului, in locuri neasteptate,
generate de formele de relief propuse si mascate de acestea. Sunt amplasate strategic pe
parcursul unor trasee pietonale, constituind puncte de atractie ale traseelor pietonale. Acestea
asteapta sa fie descoperite treptat de vizitatorii parcului.

Aceste instalatii interactive invita vizitatorii sa se catere, sa atinga, sa asculte, sa se conecteze
sau pur si simplu s3 fie surprinsi de ceea ce se intampla, facand apel la toate simturile umane (
vaz, auz, kinestezic — miscare, olfactiv si gustativ).

Spre deosebire de sculpturile traditionale/ arta traditionala care “te invitd” doar sa o privesti, fara
sa o atingi, aceste instalatii/sculpturi interactive moderne “te invitd” s interactionezi cu ele
(fantana incastrata in pardosea, instalatii cu lumini).

Una dintre locatiile fixe aferente sculpurilor interactive este amplasata in zona accesului
principal, fiind strabatutd de principalele alei de acces in parc, devenind o prima atractie la
momentul accederii in parc.

Aceasta va acomoda o fantana interactiva incastrata in pardosea.
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Modele fantani interactive.

Fantana incastrata in pavaj combina aspectul estetic cu cel practic. Aceasta fantana arteziana
nu este deloc pretentioasa, multumindu-se cu un minimum de spatiu. Deseori este prevazuta cu
un software ce permite controlarea pornirii si opririi, precum si indltimea jeturilor de apa si
secventelor de operare.

Panou de catarat

Panoul de catarat este unul din punctele de atractie ale parcului. Destinat tuturor varstelor
(escalada fiind un sport fara varsta), este amplasat sub turnul belvedere, simuland o “cucerire”
a cetatii imaginare.

Din punct de vedere constructiv, este alcatuit dintr-o structura veticala metalica, pe care se prin
panouri din lemn cu “prize” prinse de ele, pa cere le folosesti ca sa te cateri.

Tiroliana

S4 te dai cu tiroliana este un lucru extrem de distractiv si intens, face parte din acele activitati
extreme dar sigure.

Cablu pe care se va face tiroliana se va agata de turn, de unde iti vei da si drumul, si se va
ajunge undeva la baza dealului de vis-a-vis.

Ca si instalare a unei tiroliene este necesar acest cablu, pa cere aluneci atarnat de un ham,
care la randul lui este prins de cablu cu un fel de sistem de alunecare.
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Descriere constructiva

Linie tiroliana si accesorii - instalatie de sport si joaca, compusa din doua puncte fixe amplasate
la cote diferite (unul de plecare, amplasat in turnul Belvedere, si unul de sosire, pe structura de
lemn si otel), legate printr-un cablu de otel pe care utilizatorii vor realiza coborari prin alunecare
cu ajutorul unui scripete (adaptat astfel inctt viteza de coboréare a utilizatorului sa nu
depaseasca normele de siguranta in vigoare); Piesele necare includ: cablu din otel cu
lungimea liniei de tiroliana prevazuta prin proiect, piese din otel galvanizat de prindere si
tensionare cablu otel, arc de franare, carucior tirolian&, scaun utilizator si accesorii pentru
siguranta acestuia, accesorii de montare si sustinere.

Loc de joaca copii

Locurile de joaca copii, sunt gandite pe categorii de varste si sunt gandite sa se integre in mod
natural cu restul zonelor din parc. Nu se propune o delimitare clara intre varste sau intre spatiile
de zoaca si restul parcului. Supravegherea copiilor facandu-se usor prin simplu fapt ca este
oferitd o perspectiva larg deschisa acestei zone care poate fi strabatuta usor cu privirea.

Zona este partial umbritd, partial insorita, beneficiind de 0 amenajare peisagera la scara
copiilor, cu specii de copacii vare nu cresc foarte mari,si cu aranjamente florale viu colorate.

Dotarea locurilor de joaca se face cu elemente pentru joaca din materiale ecologice, lemn,
panza, piatra,nisip.

Elementele de mobilier sunt reprezentate prin elemente complexe de joaca, leagane, vartelnite,
casute de catarare, casute cu turnuri, leagane, tobogane.

Modulele vor fi proiectate avand in vedere respectarea normelor de siguranta a locurilor de
joaca europere impuse de Comitetul European pentru Standardizare (DIN EN 1176-1177).
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Ansamblu de joaca 1-5 si 5-14 ani cu leagane - cadru metalic tratat pentru rezistenta la
intemperii si raze UV, vopsit in culori vii, cu 2 leagane cu sezut normal si sezut cu protectie
pentru bebelusi

Ansamblu de joaci 1-5 ani cu tobogan - tobogan si platforma de catérare, legate prin stalpi
de sutinere, plasa de catarare si scara de catarare; elemente structurale realizate din otel si
lemn, tobogan din polietilen, plasa de catarare din polipropilena cu insertii din aluminiu.

Ansamblu de joaca 4-8 ani cu tobogan si turn - tobogan si platforma cu turn, pasarela de
traversare cu elemente suspendate, tunel de traversare cu panouri transparente, plase si panuri
de catarare legate prin stalpi de sutinere; elemente structurale realizate din otel si lemn,
tobogan din polietilena, plasa de catarare din polipropilena cu insertii din aluminiu.

Echipament complex de catérare pentru copii - format din elemente de sustinere din lemn,
amplasate de diferite directii,cu elemente de fixare din otel, interconectate prin plase de
gé}t,f'rare din polipropilena cu insertii din aluminiu.

Loc interactiune tineret/adulti

Zona de recreere destinate tinerilor si adultilor, ofera functiuni de fitness in aer liber si de
recreere.
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Loc de stat interactiv - cu mobilier sinuos pe diferite inaltimi care permite simultan asezarea
mai multor utilizatori in diferite pozitii (sezut, sprijinit, tip lounge), iluminat artificial, zone
semnalistica si jardiniere integrate in mobilier si hot-spot wi-fi.

Zona sporturi pe iarba si zona picnic

Zona de sport este destinata fie activitatilor/jocurilor pe iarba improvizate de vizitatori, fie pe
terenul trasat cu vopsea alba pe acelas spatiu (pentru eventuale grupuri organizate sau adunari
spontane). Terenul de sport nu va beneficia de o inchidere cu gard sau de gradene, vizual fiind
usor de observat de pe gradenele aferente zonei de evenimente. Vor exista doua porti fixe vare
vor acomoda mai multe tipuri de sporturi cu piciorul.

Zona de picnic, adiacenta zonei de sport, este detinata special celor care vor sa faca un picnic
pe patura (a nu se intelege gratare — cea ce este stric interzis).

Zona caini de companie

Zona pentru caini de companie, este 0 zona ingradita, unde stapanii animalelor pot sa le dea
drumul céinilor Tn parc si sa se joace cu ei. Tot aici este 0 zona in care cainii trebuie sa-si faca
treburile.

Dotéri mobilier urban

15 buc. Banca stradala fixa pe structura din beton- structura din beton aparent si sezut din
sipci de lemn tratat imptriva umiditatii, diversilor daunatori si a razelor UV.

15 buc. Banci stradala fixa pe structurd metalica- jardiniere si sezut din lemn tratat impotriva
umiditatii, diversilor ddunatori si a razelor UV, prinse pe structurd metalica vopsita in camp
electrostatic

15 buc. Bancé beton - beton aparent rectificat, turnat in diverse forme ergonomice

15 buc. Ansamblu banci+masé - structura din beton aparent rectificat, blat beton si sezut din
sipci de lemn tratat impotriva umiditatii, insectelor, ciupercilor xilofage si a razelor ultravilete.

20 buc. Cos de gunoi pentru exterior, cu structura solida metalica la interior i la exterior sipci

din lemn tratat impotriva umiditatii, insectelor, ciupercilor xilofage si a razelor ultraviolete; dotat
cu un recipient interior din tabld zincatd. Dimensiuni: 460x700mm; Capacitate: 40L
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2 buc. Cos de gunoi - forma animal - pentru exterior, realizat din material plastic tip "durapol"
sau echivalent, rezistent la deteriorari mecanice, temperatururi scazute si ridicate, cu o
garnitura metalica la interior. Dimensiuni : 762x740x941mm; Greutate 52 kg; Capacitate: 52 L -
inclusiv transport

3 buc. Cos colectare deseuri animale - cos din plastic cu clapeta, cu flapsuri metalice si
caseta suport pentru pungute colectare deseuri; prins pe un picior metalic de 150cm inaltime;
depozitarea deseurilor se face prin fixarea pungilor in céarlige in interiorul containerului.
Capacitate: 50L

8 buc. Cismea de apa stradala - cu 2 cuve superioare, la inaltimi diferite (adulti si
copii/persoane cu dizabilitati) si o cuva inferioara de scurgere, instalatie sanitara de inox sau
aluminiu, 2 robineti actionati prin clapeta si un robinet clasic. - inclusiv transport

4 buc. Cismea cu robinet, imitatie pietre - cismea cu posibilitate de integrare in peisaj;
instalatie de apa ascunsa in corp imitatie piatra, robinet metalic si bazin din piatra. Dimensiuni:
100x78x92cm. -inclusiv transport

3 buc. Rastel 10-12 sloturi -neacoperit, metalic, vopsit in cAmp electrostatic, cu fixare la sol;
Dimensiune adaptata pentru diverse tipuri de cauciuc, biciclete, tricicluri si scutere.

1 buc. Suport stradal pentru biciclete - acoperit, pe suport metalic, cu panouri de aparare;
suport biciclete metalic, vopsit in cadmp electrostatic; posibilitate garare biciclete si motociclete;
Dimensiuni: 550x190x180cm -inclusiv transport

4 buc. Masa ping-pong pentru exterior - din beton rectificat, cu fileu metalic; dimensiune
minima a placii de joc - 6¢cm; - include transport $i montaj

4 buc. Set masa sah si bancute - structura beton vibrat, finisat si vopsit; desen tabla
sah/table/moara realizat din material plastic lichid aplicat pe blatul mozaicat al mesei: suport
pentru sezut realizat din sipci din lemn tratate impotriva umiditatii, insectelor, ciupercilor xilofage
si a razelor ultraviolete - include transport si montaj

2 buc. Poarta multisport - poartd 3x2m pentru handbal si fotbal, cu panou de baschet atasat;
structura din cadre metalice vopsite si plasa din polipropilen& cu ochiuri mici si rezistenta
crescuta la uzura si intemperii, prinsa de inele prin cordelina; 2 plase de rezerva

10 buc. Ansambluri de garduri impletite tip pergola - ansambluformat din arcada si element
vertical, tip perete, din grilaj din lemn impregnat, protejat impotriva umiditatii, insectelor,
ciupercilor xilofage si a razelor UV; permite catérarea plantelor cu dezvoltare pe verticala

10 buc. Ansambluri tip umbrar - ansamblu format din pergola pe structura elevata si banca,
din lemn protejat impotriva umiditatii, insectelor, ciupercilor xilofage si a razelor UV, permite
catararea plantelor pentru crearea unei zone umbrite dedesuptul acestora pentru stat si
circulatie

10 buc. Umbrela tip copertina - diametru 3,5m, cu brat lateral, picior si spite din aliaj metalic,
si inaltime reglabila.

1 buc. Aparat fitness exterior complex pentru 3 persoane- pe structurd din otel galvanizat
vopsit in camp electrostatic, manere ergonomice din polietlena rezistente la uzura, suport
pentru sezut din polietilena si capace din polipropilena la imbinari. Utilizatori simultani :3
persoane;

1 buc. Aparat fitness exterior complex pentru 2 persoane - pe structura din otel galvanizat
vopsit in camp electrostatic, manere din polietlena rezistente la uzura, suporturi din
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polipropilend pentru picioare si capace din polipropilena la imbinari. Utilizatori simultani : 2
persoane- necesara interactiunea utilizatorilor

1 buc. Aparat fitness exterior complex pentru 3 persoane- pe structura din otel galvanizat
vopsit in cdmp electrostatic, manere ergonomice din polietlena rezistente la uzura, suport
pentru sezut din polietilena, suporturi pentru picioare polipropilena si metal si capace din
polipropilena la imbinari. Utilizatori simultani :3 persoane;

3 buc. Aparate fitness tip bicicleta - pe structura din otel galvanizat vopsit in camp
electrostatic; amplasate in apropierea bancilor. Utilizatori simultani : 1 persoana; potrivit
persoanelor varstnice

3 buc. Aparate fitness tip bicicletd cu sezut - pe structura din otel galvanizat vopsit in camp
electrostatic, cu suport metalic pentru sezut, manere din cauciuc cu rezistenta sporita la uzura
si capace din polipropilena la imbinari. Utilizatori simultani : 1 persoand; potrivit si persoanelor
varstnice

3 buc. Aparate fitness model ski - pe structura din otel galvanizat vopsit in cdmp
electrostatic, manere si suporturi pentru picioare metalice si capace din polipropilena la
imbinari. Utilizatori simultani : 1 persoana; potrivit si persoanelor varstnice

1 buc. Aparat fitness cu discuri - pe structura din otel galvanizat vopsit in camp electrostatic,
discuri metalice cu méanere din polipropilena cu rezistenta sporita la uzura si capace din
polipropilena la imbinari. Utilizatori simultani : 2 persoane; potrivit si persoanelor varstnice

Pergole din lemn lamelat incleiat (acces parc/zona tehnica)

Unul din conceptele arhitecturale ale parcului a fost crearea unor nuclee spatiale exterioare, cu
diferite functiuni si atractii principale pentru parc, prin intermediul traseelor de circulatii sinuoase
si a sistematizarilor organice propuse.

Acest concept se regaseste si la nivelul accesului principal in parc, si al locatiilor anexelor
tehnice, locatii generate de asemenea de un traseu sinuos marcat printr-un element
arhitectural cu dublu-rol functional, mobilier urban si pergold lemn pentru vegelatia céaldratoare

propusa.

Astfel, elementul arhitectural cu dublu-rol functional, mobilier urban si pergola lemn pentru
vegetatia cataratoare, propus, prin forma sa in plan, cu forme convexe si concave:

e genereazd intrarea principald in parc, atrdgand parca vizitatorii Tnduntru parcului si
conducandu-i spre accesul principal, zona info si piateta de acces a parcului (“curtea de
primire”). De aici vizitatorii isi vor putea continua “calatoria”.

e creaza mici alevole/’buzunare” cu diferite functiuni tehnice — vizibile, sau ascunse —
nuclee functionale (casa poarta, punct info, toaletele publice)

e genereaza o “piatetd de acces” / “curtea de primire”. O zona verde, cu mobilier urban
pentru odihna vizitatorilor la iesirea din parc/ asteptarea de la punctual info sau de la
intrare/ pentru relaxarea la o cafea/bautura.

Acest element arhitectural — o interpretare a pergolei traditionale, va fi folosit atat ca mobilier
urban — locuri de stat umbrite cat si ca pergola pentru vegetatia cataratoare propusa prin
proiect.

Elementul arhitectural este realizat din lemn lamelat incleiat si reprezinta elemente curbate
spatial si rasucite, pe o forma custom-made, proiectatd, care sa confere atat partea de zona de
stat/bancuta cat si pergola.
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Aceaste elemente structurale din lemn lamelat vor fi rigidizate intre ele prin elemente metalice
detaliate |la o faza ulterioara a proiectului.

De asemenea, acestea vor fi incastrate in pamant prin intermediul unor mini-fundatii izolate.

|Object 4: Anexe tehnice — eligibil

Unul din conceptele arhitecturale ale parcului a fost crearea unor nuclee spatiale exterioare, cu
diferite functiuni si atractii principale pentru parc, prin intermediul traseelor de circulatii sinuoase
si a sistematizarilor organice propuse.

Acest concept se regaseste si la nivelul accesului principal in parc, si al locatiilor anexelor
tehnice, locatii generate de asemenea de un traseu sinuos marcat printr-un element arhitectural
cu dublu-rol functional. mobilier urban si pergold lemn pentru vegetatia catdratoare propusa.

Astfel, elementul arhitectural cu dublu-rol functional, mobilier urban si pergola lemn pentru
vegetatia cataratoare, propus, prin forma sa in plan, cu forme convexe si concave:

e genereaza intrarea principald in parc, atrdgand parca vizitatorii induntru parcului si
conducandu-i spre accesul principal, zona info si piateta de acces a parcului (“curtea de
primire”). De aici vizitatorii isi vor putea continua “calatoria”.

e creaza mici alevole/’buzunare” cu diferite functiuni tehnice — vizibile, sau ascunse -
nuclee functionale (casa poarta, punct info, toaletele publice)

e genereazd o “piatetd de acces” / “curtea de primire’. O zona verde, cu mobilier urban
pentru odihna vizitatorilor la iesirea din parc/ asteptarea de la punctual info sau de la
intrare/ pentru relaxarea la o cafea/bautura.

Anexele tehnice de pe amplasament sunt:
1. cladire casa portar si punct info
2. cladire toalete publice x 2 bucati ( amplasate in 2 locatii distincte pe amplasament)
3. depozit parc si platforma aferenta

Suprafata totald construitd aferenta anexelor tehnice este de 174,5mp si suprafata platformei
aferenta depozitului este de 37,13mp.

Cladire casa poarta si punct info

Descriere functionala.

Clidirea casa portarului si punct info este amplasata in imediata vecinatate a accesului
principal, pe latura sud-esticd a parcului, in prima alveold generata de elementul arhitectural cu
dublu rol, ante-mentionat.

in fata cladirii se deschide curtea de primire, o suprafatd verde/gazonata in proportie de 95%,
cu aleea principald ce porneste spre interiorul parcului si cu zone de vegetatie joasa.

Inchiderile laterale ale curtii de primire sunt reprezentate de aceste elemente arhitecturale, care
genereaza atat locuri de stat, cat si pergole pentru umbrire/ pentru vegetatie cataratoare
deasupra locurilor de stat.

Aceasta cladire adaposteste 2 functiuni importante:
2. casa poarta — locatia este aferenta portarului dar si intregului sistem de supraveghere al
parcului.
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3. punctul info - Aici se pot obtine informatii suplimentare referitoare la parc, pot fi
consultate harti descriptive despre parc si zonele sale, despre modalitatile de petrecere
a timpului liber, practici civice de protectia mediului si pastrarea ecosistemelor din parc,
harti cu zonificarea parcului.

Tot aici este amplasata si unitatea media si QR code-ul pentru aplicatia multimedia propusa prin
proiect.

Cladirea este racordata la toate utilitatile.

Suprafete.
Nivel | Spatiu Suprafata utila (mp)
CASA POARTA/PUNCT INFO
Casa portar 4,93
Depozitare 3,965
Punct info 9,58
18,475

Cladiri toalete publice

Prin proiect se propun 2 constructii aferente toaletelor publice, amplasate in doua locatii
distincte ale parcului.

Prima cladire este amplasata in imediata vecinatate a accesului principal, iar cea de-a doua
cladire aferenta toaletelor publice este amplasata in apropierea accesului seundar (acces
tehnic/ de mentenenta) in parc.

Pozitia cladirilor este generaté de acel element architectural cu dublu rol ( mobilier urban si
pergola lemn) ante-mentionat. Cladirile toaletelor publice, precum si cladirea depozitului tehnic,
sunt pozitionate in acele alveole/ “ buzunare” negative, generate de formele concave ale
elementului architectural generator, care devine “masca” pentru aceste spatii tehnice. Spatiile
tehnice devin astfel prezente nesemnificative ale spatiului exterior, nederanjandu-l vizual in nici

un fel.

Ambele cladiri de toalete publice, beneficiaza de toalete pe sexe si inlesnesc accesul
persoanelor cu dizabilitati, beneficiind fiecare de cate o toaletad pentru persoane cu dizabilitati.

Toaletele sunt in numar suficient de mare pentru a acoperi toata suprafata parcului si vor facilita
accesul persoanelor cu dizabilitati locomotorii.
Acestea vor mascate de vegetatie si de elementeul architectural pentru a nu deranja vizual.

Suprafete.

Nivel | Spatiu Suprafata utila (mp)

TOALETE PUBLICE 01

GSB 8,07
GSF 8,845
Hol B 4,49
Hol F 4,895

24



G.S. pers. cu dizabilit. | 4,32
(Zec:(r:? acces toalete 8,195
38,815
TOALETE PUBLICE 02
G.SB 8,42
G.S.F 9,76
G.S.pers dizabilit. 3,78
Hol G.S. B 4,685
Hol GS F 4,82
Hol acces toalete 8,54
40,005

Depozit parc si platforma aferenta

Cladirea depozitului aferent parcului este amplasata in imediata vecinatate a accesului
secundar (acces tehnic/ de mentenanta).

Aceasta constructie constituie depozitul principal al parcului, aici urménd a fi depozitate toate
uneltele si echipamentele necesare intretinerii parcului.

Fiind o constructie tehnica, neaccesibild publicului, prin proiect se propune “ mascarea’
constructiei prin elemente arhitecturale cu dublu rol ( mobilier urban - locuri de stat si pergola
lemn pentru vegetatie cataratoare).

Cladirea beneficiaza de o platforma exterioara pentru echipamente si utilaje.

Suprafete.

| DEPOZIT PARC/PLATF
Depozit parc 42
| Platf. bet. Mentenanta parc | 37,125

79,125

]0bject 5: Active necorporale — neeligibil

Avand in vedere noile tendinte in tehnologie la nivel mondial, am considerat ca printr-un efort
minim de buget, aceste tendinte se pot materiaiza si la nivelul parcului, putand atrage astfel
vizitatori/ turisti pentru parc, nu doar de la nivel local.

Printre aceste noi tendinte se numara si realitatea augmentata. Prin proiect se propune

implementarea unui sistem care sa puna accent pe conceptul de realitate augmentata si
care sa se numere printre atractiile parcului.

Inainte de a descrie aceste sistem, mai jos se regasesc cateva informatii despre conceptual de
realitate augmentata.

Despre realitatea augmentata.
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Realitatea augmentata (RA) transforma realitatea inconjuratoare intr-o interfata digitala prin
plasarea unor obiecte virtuale in lumea reald, in timp real. Aceasta RA poate fi vazuta printr-o
larga varietate de experiente.

Realitatea augmentata (augmented reality sau prescurtat AR) reprezinta procesul prin care se
face posibild suprapunerea unei realitati virtuale peste lumea reala, concreta - asa cum poate fi
observata cu ochiul liber. Desi acest termen nu este unul aparut recent, este din ce in ce mai
folosit ca urmare a dezvoltarii unor tehnologii capabile de a augmenta, adica de a extinde, de a
aduce noi elemente realitati fizice in care traim.

Folosind un dispozitiv cu camera (telefon, tableta, laptop, camera digitala s.a.) se poate
modifica in timp real ceea ce este filmat, printr-o simpla aplicatie descarcata pe dispozitiv.

Se pot distinge cateva categorii principale de unelte ale realitatii augmentate.

Realitatea augmentata prin obiecte 3D — permite utilizatorilor s& plaseze modele 3D la
dimensiunile umane in realitatea inconjuratoare

Realitatea augmentat cu rol educative/informational — aplicatii de realitate augmentata care
imbogétesc obiectivul (telefonul, tableta) cu informatii contextuale — spre exemplue, cand
indrepti telefonul spre un anumit tip de vegetatie de pe amplasament pe ecran iti apar informatii
suplimentare despre istoricul acelei plante

Realitatea augmentata este o nou& tehnologie dezvoltata in epoca modernd, prin care limita
dintre ceea ce e real si ceea ce e generat de calculator se pierde — prin imbunatatirea a ceea ce
vedem, auzim, simtim si mirosim.

Aceasta adauga realitatii inconjuritoare existente imagini grafice, sunete, mirosuri. Aceasta
poate schimba modul in care vedem lumea.

Prin realitatea augmentat utilizatorii vad lumea reald, dar cu completarile imaginilor generate
de calculator/aplicatie care sunt suprapuse pe anumite zone/obiecte din lumea reala.

AR va fi disponibild prin intermediul telefoanelor mobile (smartphone-uri) si tablete. Aceste
dispzitive au GPS care obtin informatii despre o locatie geografica peste care se pot suprapune
tot felul de elemente ale realitatii virtuale.

Exemple de realitate augmentata.

- realitate augm — cu rol educativ - realitate augm. — prin obiecte 3D

Un exemplu binecunoscut din zilele noastre este aplicatie Pokemon Go. Acesta are la baza
conceptual de realitate augmentata.

Sistemul propus prin proiect.

Prin proiect se propune o aplicatie de realitate augmentata, prin care vizitatorului
parcului i se ofera mai multe “ tururi virtuale” —-- constituind rolul de animare a parcului,
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dar si informatii detaliate despre anumite elemente din parc ( vegetatie, constructii) ----
constituind rolul educativ al acesteia.

Aceasta aplicatie ar functiona in felul urmator:

La intrarea in parc se scaneaza prin intermediul dispozitivului personal (smartphone/tableta) un
cod QR prin care se descarca gratuit aplicatia propusa pe dispozitiv.

O data descarcata aplicatia — apar cateva variante ale tururilor virtuale oferite in cadrul parcului
( spre exemplu tur “cultural”, tur “muzeal”, tur “Disney”, tur “Jurassic Park”, etc.....). Aplicatia
presupune downloadarea si a unei harti reale a parcului peste care este suprapusd harta
“turului/povestii” alese

Vizitatorul alege unul din tururile virtuale oferite in functie de preferinte si continua vizitarea
parcului.

in functie de turul selectat, cand se plimba prin parc vizitatorul poate “vedea” pe traseu, prin
intermediul dispozitivului mobil, diferite lucruri. Aplicatia identificd prin intermediul GPS-ului
locatia vizitatorului si suprapusa cu harta turului, in puncte cheie (hot spot-uri) adauga realitatii
inconjuratoare privitd prin intermediul dispozitivului, elemente virtuale precum:

in turul “cultural” - apar privitorului sculpturi diverse in diverse locatii ale parcului

In turul “muzeal” - apar privitorului elemente din istoria orasului — vizitatorul “vede” locomotivele
cu aburi care mergeau céndva prin zona respectiva, sau vede teatrul din Oravita (primul teatru
din tara) asa cum aréta el in trecut si pe Mihai Eminescu in fata sa

In tur “Disney” — vizitatorul se intalneste cu personajele principale din renumitele povesti
Disney, sau din basmele roméanesti (ex. Mickey Mouse, Donald, Harap Alb, Cenusareasa..etc)

Acestea sunt doar céteva exemple despre cum ar putea fi ganditd aplicatia din punct de vedere
al tururilor propuse, acestea urménd ca acestea sd fie detaliate si explicitate la nivelul
Proiectului Tehnic.

In afara de tururile virtuale propuse care s-ar putea constitui intr-un rol de animare a
parcului, aplicatia ar avea si un rol educativ /informational, aceast rol fiind valabil fara a fi
nevoit sa parcurgi un anume tur.

$i anume, o datad descarcata aplicatia, vizitatorul va putea obtine pe telefon informatii detaliate
despre vegetatia de pe amplasament, prin scanarea unei placute de identificare amplasata
langa o o anumita planta, pe telefon va obtine o descriere detaliatd a acesteia, imagini cu
aceasta in diferite etape (infloritd, matura...etc). Sau despre constructiile de pe amplasament,
sau despre instalatiile/sculpurile interactive de pe amplasament.

Aplicatia in sine consta atat in aplicatia efectiva cat si in modelarea “obiectelor 3D” care se vad
prin parc pe parcursul diferitelor tururi virtuale si prin furnizarea informatiilor detaliate despre
anumite elemente de pe amplasament.

|Cap. 1.2.: Amenajarea terenului - eligibil

Principalele lucrari se pot sintetiza in:
- sistematizari pe verticala
- ziduri de sprijin

Sistematizari verticale

Inca din timpuri stravechi, terenul natural a fost “modelat” atat din motive estetice (crearea unui
relief mai variat fatd de cel existent, a unui joc de diferite initimi, schimbarea formei reliefului
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prin ramblee, terasari, excavari... etc), dar si practice (utilizarea terenului obtinut prin sapaturi
necesare la lucrarile de constructii pentru sistematizarile nou propuse).

“Manipularea/modelarea” terenului in amenajérile exterioare moderne (fie prin ramblee,

terasiri, excaviri) este unul din elementele cheie in interventiile asupra parcurilor
moderne actuale, alaturi de:

modificarile/ interventiile la nivelul vegetatiei/plantelor de pe amplasament - propunerea unei
vegetatii variate

constructii exterioare necesare unui parc ( copertine pentru crerea unor zone umbrite, ziduri,
alei, terase exterioare, etc).

Situatia existenta

Terenul propus reamenajarii nu este in prezent deloc amenajat, este un teren viran, doar cu
iarba si buruieni, conferind zonei un aspect departe de potentialul sau, avand in vedere
amplasarea sa la intrarea in localitate dinspre Timisoara, accesul cel mai circulat din oras.

Terenul aferent proiectului, teren agricol anterior, este unul cu o oarecare inclinatie, spre coltul
sud-vestic, insa privit de la nivelul ochiului uman, din orice directie aparenta sa este un plata,
monotona, neatractiva.

Terenul este viran, lipsit de orice vegetatie si s-ar putea spune ca astfel este implicit lipsit de
“viata”.

,
Amplasament — vedere aeriana
Astfel, sistematizarile propuse reprezintéd o unealtd de modificare a reliefului existent (teren
viran) prin crearea unei relief interesant, atractiv, captivant (un parc verde pentru comunitatea
locala si nu numai).

Sistematizarile au drept scopuri principale:

cresterea calitatii zonei si a vietii implicit
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Apoi urmeaza pichetarea. Se vor trasa zonele mari de interes dar si locul fiecarui arbore si
arbust va fi marcat cu un tarus cu eticheta (sau alt sistem de marcare). Se va marca pe teren
limita grupurilor florale, fie cu tarusi cu sfoara, sau cu marcaje cu vopsea.

Apoi terenul trebuie nivelat. Atentie sporita va fi acordatd zonelor in care se va instala gazonul,
aspectul acestuia are cel mai mult de suferit cand terenul nu este foarte plan. Un teren denivelat
ingreuneaza si lucrarile de intrefinere.

Se vor efectua apoi lucrérile de instalare a drenurilor (pentru suprafetele gazonate) daca
terenul are o panta de scurgere sub 2 % sau daca solul este impermeabil. Drenurile se
monteaza confor literaturii de specialitate, la adancimi de 30-50 cm , liniile de drenaj la distante
de 3-6 m, acestea fiind colectate intr-un dren colector principal, cu diametru superior, plasat
perpendicular in partea cea mai joasa a terenului.

Instalarea sistemului de irigare se face dupa instalarea drenurilor.

Se vor sapé gropile pentru arbori si arbusti in functie de tipul materialul, asa cum e prevazut in
proiect (radacini nude, balot cu pamant de diferite dimensiuni) astfel incat gropile sa fie potrivite.
Apoi se poate trece la plantarea materialului lemnos si se vor folosi tutori acolo unde este
nevoie (tulpina este subtire si exista riscul ruperii de catre vant). Se poate adduga mranita si
ingrasdmant chimic in gropa.

In zonele care vor fi acoperite cu gazon, solul va fi afanat si maruntit corespunzator, cu utilaje
precum freze (fie dupa tractoare sau motocultoare, in functie de supratd) pentru a crea patul
germinativ pentru semintele de gazon sau pentru instalarea rulourilor de gazon.

Zonele destinate straturilor de flori vor fi de asemena frezate, pentru a permite plantarea.Se va
monta tubulaura pentru udarea prin picurare. Dupa ce plantele au fost plantate, solul din jurul
lor poate fi acoperit cu mulci vegetal pentru a prevenii pirderea umiditatii din sol.

e Plantarea materialului saditor

Este indicat ca plantarea sa se facd toamna, atunci cand precipitattiile ajuta la cresterea
procentului de prindere. in cazul in care acest lucru nu este posibil, plantarea poate fi facuta si
primavara devreme dar cu o atentie sporitd pentru irigare sau udarea materialului plantat, in
functie de cantitatea de precipitatii din acea primavara si din lunile de vara.

Imediat dupa plantare, materialul plantat trebuie udat, pentru a facilita prinderea. Se pot
administra si ingrasaminte la plantarea, mai ales in cazul arborilor. Tot in cazul plantarii de
arbori se poate introduce mranita in gropapa efectuata.

e Instalarea rulourilor de gazon si semanarea gazonului

Gazonul, fiind incompus in mare parte din specii de graminee prefera semanatul din toamna
(devreme), dar se poate realiza si primavara devereme. Semanarea se va face respectand
norma de semanat pentru fircare amestec si recomandarile producatorului.Imediat dupa
semanat terenul va fi tavalugit pentru ca sdméanta s& faca priza cu pdmantul. Acest pas va fi
urmat de o irigare usoara (umectarea unui strat de 5 cm), fara a a satura solul (saturarea duce
la formarea unei cruste la suprafatd ce impiedica rasarirea). Daca se formeaza o crusta inainte
de rasarire (din cauza unor ploi prea puternice) aceasta trebuie sparta cu o grapa foarte usoara.
Daca dupa rasarire

La instalarea gazonului prin placare (cu rulouri de gazon) se parcurg aceleasi vrigi tehnologice
ca si in cazul semanarii gazonului: curatirea terenului, indepartarea pietrelor si a impuritatilor,
nivelarea, instalarea drenurilor si a sistemului de irigare, pregatirea solului, pregétirea cailor de
acces, tratarea solului si nivelarea finala. Inainte de placarea propriu yisa trebuie tavalugit
terenul (pentru un teren complet neted) si irigarea lui ( pentru a asigura necesarul de apa la
radacini). E necesara o tavatugire si imediat dupa instalarea placilor urmata de o irigare

45



abundenta. in primele dou& saptamani de la instalare gazonul va fi irigat mai des pentru a
asigura prinderea lui. Avantajul in cazul folosirii de rulouri de gazon este acela ca poate fi
instalat si pe timpul sezonului cald (doar daca exista un sitem de irigare).

Lucrari de intretinere
e Intretinerea gazonului

Gazonul trebuie tuns aproximativ o data la doua saptamani pe timpul verii si sdptamanal
primavara si toamna, dar fara a indeparta mai mult de 40% din masa foliara a plantelor.
Trebuie folosite utilaje cu lame foarte bine ascutite pentru a evita sfasierea firelor de iarba. De
preferat se vor folosi masinute sau tractorase de tuns iarba, nu moto- coase (cu fir). Resturile
tunse pot fi adunate in containerul colector al utilajului si apoi indepartate (duse la un centru
pentru producerea de ingridsaminte verzi) sau se poate folosind functia mulcire (iarba este
tocat3 foarte fin si este impréstiata pe gazon unde se va descompune) care permite reducerea
ingrasamintelor cu 20-30%. Ultima varianta este preferata deoarece presupune costuri mai mici
si asigura un procent de fertilizare naturald a gazonului. In cazurile in care trebuie folosita
tunderea cu motocoase, resturile ierboase se vor indepérta prin greblare cu greble speciale fie
manual sau mecanic.

Prima tundere, imediat dupé rasarire se face cand plantele au atind 10 cm. E nevoie de trei
tunderi pentru instalarea corespunzatoare a gazonului, aceste tunderi elimina mare parte din
buruieni. Abia dupa a trei-a tundere se pot aplica ierbicide (speciale pentru gazon) daca este
cazul.

La 4-6 s&ptdmani de la semanare se administreaza 30-40 kg de azot la hectar iar apoi se iriga
pentru a umecta solul. Pentru intretinere, gazonul se fertilizeaza o daté la 6—7 saptamani (in
perioada de vegetatie) in functie de necesar.

Inaltimea de tundere depinde de modul de folosinta a gazonului si de anotimp, vara se tunde
mai nalt, la 4-5 cm (pentru a evita evapotranspiratia) iar toamna se poate tunde mai scurt la 3-4
cm.

Irigarea trebuie facuta uniform. Nu existd o norma de irigare, aceastea trebuie stabilite de cei
care asigura ingrijirea, in functie de anotimp, scopul gazonului, regimul pluvial al anului in curs.

Pentru gazonul de trafic intens si mediu trebuie efectuata aerarea de doua ori pe an, primavara
si toamna, folosind utilaje specializate pentru aceasta operatiune. Daca este nevoie, in cazul
comapctarii pronuntate a solului, se va efectua si scarificarea gazonului, tot cu echipamente de
specialitate. Lucréarile de aerare si scarificare permit pastrarea gazonului in stare buna si reduc
cheltuielile cu renovarea gazonului.

Toamna se vor indeparta frunzele de pe gazon pentru a nu favoriza sufocarea sau imbolnavirea
acestuia. Indepartarea se poate face fie prin greblare si transportarea lor spre o zona de
compostare fie prin folosirea utilajelor de tuns si tocarea marunta a frunzelor si transformarea
lor in mulci, direct pe gazon. Operatiunea de mulcirea a frunzelor trebuie efectuata destul de
des, incat stratul de frunze sa nu fie prea gros.

e intretinerea arborilor si arbustilor

Speciile arborescente pot fi tunse pentru a le mentine forma dorita (globuloasa, de gard viu,
etc). Aceste lucrari se efectueaz atat in perioada de vegetatie, sau in cea de repaus in functie
de cerintele fiecarei specii respectand literatura de specialitate.

Pentru arborii ornamentali nu sunt necesare lucréri de curatire ca in cazul pomilor fructiferi. Se
vor indeparta doar crengile moarte, fara a leza trunchiul arborelui si se va realiza o toaletare
doar atunci cand este nevoie. Se va lasa dezvoltarea naturala a coroanelor arborilor.
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Se vor efectua lucrari de stropire doar atunci cand se vor observa semne de infestare cu
patogeni sau atacuri de daunatori. Se va analiza intensitatea infestarii si se va intervenii doar
atunci cand este nevoie. Nu se vor face stropiri preventive.

Adminisitrarea de ingrasdminte se va face doar in perioada de instalarea a materialului saditor
pentru a-l oferi un strat iar ulterior doar atunci cand se observa o carenta.

o Intretinerea straturilor de plante perene

Acestea vor fi plivite manual pe tot parcursul sezonului de vegetatie pentru a mentine aspectul
ingrijit al straturilor. De asemena se vor aplica feritizari si tratamente atunci cand este nevoie.
Solul va fi afanat in profunzime pentru a impiedica compactarea solului si a permite aerarea
atunci cand este nevoie.

Straturile vor avea nevoie de plivire permanenté pe sezonul de vegetatie dar si deranjarea
stratului superficial de sol pentru a impiedica germinarea altor buruieni. Se poate folosi mulci
vegetal pentru a impiedica germinarea buruienilor dar cele perene vor penetra bariera de mulci.

in functie de specie, dupa terminarea infloririi, se vor indeparta pereu partile uscate iar toamna
se vor indeparta partile aerinene la speciile care necesita acest lucru.

La speciile de trandafiri se va indeparta constant floarea scuturata (receptaculul) pentru a
mentine o inflorire permanenta.

Atunci cand este nevoie se va face despartirea tufelor pentru a impiedica sufocarea plantelor si
pentru a mentine aspeczul dorit al aranjamentului floral. Se vor face replantari acolo unde se
constatd moartea unor plante.

o intretinerea plantelor citiritoare si lianelor
Pe langa intretinerea la sol a acestor plante care este similara cu cea a arbustilor, se vor face
conduceri si legari pe suporturile pe care cresc aceste plante. De asemena se vor face taieri
atunci cand este nevoie.

e Prelucrarea resturilor vegetale
Resturile vegetase rezultate din ingrijirea spatiului verde (crengi, iarba, buruieni, frunze uscate)
vor fi tocate cu utilaje speciale si depozitate in platforme de compost. Dupa descompunerea

materialuli organic (care trebuie udat si intors pentru a grabi procesul de descompunere),
compostul rezultat poate fi folosit la fertilizarea arborilor si a arbustilor si a straturilor cu flori.

PRESEDINTE DE SEDINTA
CONSILIER ION LORENA

CONTRASEMNEAZA SECRETAR
BABUN - |ACOB GABRIELA

>
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\
Anexa 2 la Hotararea nr.

h2h L2016

Indicatorii tehnico-economici ai investitiei din cadrul Studiului de fezabilitate (S.F.)
aferent proiectului cu titlul "Reconversia functionala a unor terenuri degradate din orasul
Oravita si transformarea lor in zone de agrement si recreere pentru comunitate”

1.valoarea totala (INV), inclusiv TVA (mii lei)

SURSE DE FINANTARE A PROIECTULUI

NR.

CRT. | SURSE DE FINANTARE

| Valoarea totala a cererii de finantare, din care : 21,715,541.60
a. Valoarea totala neeligibild, inclusiv TVA aferent 326,402.00

b. Valoarea totala eligibila, inclusiv TVA aferent 21,389,139.60
[} Contributia proprie, din care : 754,184.79

a. Contributia solicitantului la cheltuieli eligibile , inclusiv TVA aferent 427,782.79

b. Contributia solicitantului la cheltuieli neeligibile, inclusiv TVA aferent 326,402.00

ASISTENTA FINANCIARA NERAMBURSABILA SOLICITATA

20,961,356.81

Valoarea bugetului proiectului este de 21,715.541 mii lei inclusiv TVA:

N Denumirea
capitolelor

r. . s L s TOTAL o ¢ TOTAL

er | 9 i Cheltuieli eligibile ELIGIBIL Cheltuieli neeligibile NEELIGIBIL TOTAL

t subcapitole
lor

TVA
Baza TVA eligibila Baza | neeligibil
&

1] 2 3 4 5=3+4 6 7 8 = 6+7 9=5+8
gg;‘;lﬁm_ 17,840,391.84 3,548,747.77 | 21,389,139.60 272,002.00 | 54,400.00 326,402.00 | 21,715,541.60
din care
C+M 15,799,797.00 3,159,960.00 | 18,959,757.00 0.00 0.00 0.00 | 18,959,757.00

Compusa din:
a) Valoarea totala a investitiei este de 21.680,541 mii lei, inclusi TVA.

Nr. Denumirea capitolelor si subcapitolelor Valoare (farad TVA) TVA Valoare (inclusiv TVA)
crt. de cheltuieli Mii lei Mii euro Mii lei Mii lei Mii euro
1 2 3 4 & 6 7
TOTAL CAPITOL 6 - - - : :
TOTAL GENERAL 18,083.227 | 4,081.992 | 3,597.313 | 21,680.541 | 4,894.027
Din care C+M 15,799.797 | 3,566.545 | 3,159.960 | 18,959.757 | 4,279.855
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Din care:

Eligibil:
Nr. Denumirea capitolelor si subcapitolelor Valoare (fara TVA) TVA Valoare (inclusiv TVA)
crt. de cheltuieli Mii lei Mii euro Mii lei Mii lei Mii euro
1 2 3 4 5 6 7
TOTAL GENERAL 17,811.225 | 4,020.592 | 3,542.913 | 21,354.139 | 4,820.347
Din care C+M 15,799.797 | 3,566.545 | 3,159.960 | 18,959.757 | 4,279.855
Neeligibil:
Nr. Denumirea capitolelor si subcapitolelor de Valoare (fara TVA) TVA Valoare (inclusiv TVA)
ort. cheltuieli Miilei | Miieuro | Milei Mii lei Mii euro
1 2 3 4 5 6 7
TOTAL GENERAL 272.002 61.400 54.400 326.402 73.680
Din care C+M 2 u u - -

b) Cheltuieli obligatorii pentru proiectce rezultd din bugetul proiectului, in suma de 35

mii lei inclusiv TVA

; : TOTAL
Nr. Denumirea capitolelor gi B T— TOTAL - N
cFt subcapitolelor Cheltuieli eligibile ELIGIBIL Cheltuieli neeligibile N?BEIII.-IG TOTAL
TVA TVA
Baza | ejigivita Baza | peeligibila
1 2 3 4 5=3+4 6 7 8 = 647 9=5+8
6 | CAPITOLUL 6 Cheltuieli de informare si publicitate
Cheltuieli de informare si
publicitate pentru proiect, care
6.1 | rezults din obligafiile 8,333.33 | 1,666.67 | 10,000.00 0.00 0.00 0.00 | 10,000.00
beneficiarului
TOTAL CAPITOL 6 8,333.33 | 1,666.67 | 10,000.00 0.00 0.00 0.00 | 10,000.00
7 CAPITOLUL 7 Cheltuieli cu auditul pentru proiect
7.1. gr';?";é’tie" e 20,833.33 | 4,166.67 | 25,000.00 |  0.00 0.00 0.00 | 25,000.00
TOTAL CAPITOL 7 20,833.33 | 4,166.67 | 25,000.00 0.00 0.00 0.00 | 25,000.00
TOTAL Cheltuieli obligatorii 29,166.67 | 5,833.33 35,000.00 0.00 0.00 0.00 | 35,000.00

2.esalonarea investitiei (INV/C+M):

Valoarea investitiei pentru primul an de implementare este de 4,941.799 mii lei, din care
constructii — montaj 3,725.808 mii lei, pentru al doilea an este de 10,744.763 mii lei, din care
constructii —-montaj 10,083.480 mii lei, iar pentru al treilea an este de 6,028.979 mii lei, din care
constructii —montaj 5,150.470 mii lei:

Esalonarea bugetului pentru cei trei ani de implementare este redata in tabelul urmator.
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CHELTUIELI INVESTITIONALE TOTALE

Implementare

an an1 an 2 an3
1 | CAPITOL 1 Cheltuieli pentru obtinerea gi amenajarea terenului
1.1 | Cheltuieli pentru achizitia de teren
1.2 | Cheltuieli pentru amenajarea terenului 1,657,322.50 5,101,129.00 | 2,008,970.50
TOTAL CAPITOL 1 1,557,322.50 5,101,129.00 | 2,008,970.50
2 | CAPITOL 2 Cheltuieli pt asigurarea utilitatilor necesare obiectivului
Cheltuieli pentru asigurarea utilitatilor necesare
2.1 | obiectivului 426,194.00 0.00 0.00
TOTAL CAPITOL 2 426,194.00 0.00 0.00
3 | CAPITOL 3 Cheltuieli pentru proiectare si asistenta tehnica
Studii de teren (geotehnice, geologice, hidrologice,
3.1 | hidrogeotehnice, fotogrammetrice, topografice si de
stabilitate a terenului)
6,379.00 0.00 0.00
32 Taxe pentru obtinera de avize, acorduri si autorizatii 1,861.00 0.00 0.00
33 Proiectare si inginerie 352,982.00 0.00 0.00
3.4 | Consultanta 120,216.00 17,712.00 17,712.00
3.5 | Asistenta tehnica 34,258.67 68,517.33 51,388.00
TOTAL CAPITOL 3 515,696.67 86,229.33 69,100.00
4 | CAPITOLUL 4 Cheltuieli pentru investitia de baza
4.4 | Gonstrucli ¢ istalaly 1,736,325.00 | 4,970,419.47 | 3,084,317.53
4y | Dot 522,615.96 | 42329359 |  738,322.05
Cheltuieli conexe investitiei de baza - constructii, instalatii
4.3 | si dotari 0.00 0.00 0.00
TOTAL CAPITOL 4 2,258,940.96 | 5,393,713.06 | 3,822,639.58
5 CAPITOLUL 5 Alte cheltuieli
5,4, | Organizara da santier 5,966.00 11,932.00 8,949.00
5.1. | Lucrari de constructii si instalatii aferente organizarii de
1 | santier 4,489.11 8,978.22 6,733.67
54, . L )
2 Cheltuieli conexe organizani de santier 1,476.89 2.953.78 2,215.33
5.2. Comisioane, cote, taxe 94,799.00 0.00 0.00
53 Cheltuieli diverse si neprevazute 70,880.00 141,760.00 106,320.00
TOTAL CAPITOL 5 171,645.00 153,692.00 | 115,269.00
6 | CAPITOLUL 6 Cheltuieli de informare $i publicitate
Cheltuieli de informare si publicitate pentru proiect, care
6.1 | rezulta din obligatiile beneficiarului 7,000.00 0.00 3,000.00
TOTAL CAPITOL 6 7,000.00 0.00 3,000.00
7 | CAPITOLUL 7 Cheltuieli cu auditul pentru proiect
71 Cheltuieli cu auditul pentru proiect 5,000.00 10,000.00 10,000.00
TOTAL GARITSL ¥ 5,000.00 10,000.00 10,000.00
TOTAL GENERAL 4,941,799.13 | 10,744,763.40 | 6,028,979.08
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TOTAL CHELTUIELI ELIGIBILE

4,941,799.13

10,744,763.40 | 5,702,577.08

TOTAL CHELTUIELI NEELIGIBILE

0.00 326,402.00

% cheltuieli eligibile

3.durata de realizare (luni)

50% 27%

Durata de implementare a proiectului este de 36 de luni (de la semnarea Contractului de

finantare).

4.capacitati de productie rezultate ca urmare a investitiei (in unitati fizice si valorice)

in tabelul urmétor sunt sintetizate unittile fizice previzionate pentru perioada analizata:
BILANT TERITORIAL

Functiunea:
Suprafata teren

Regim de inaltime cladiri propuse:

Suprafata construita existenta

PARC
41 352 mp

P+4E(turn.belvedere)/P+2E(zona
evenimente)/P(zona tehnica)

0mp

Suprafata construita la sol propusa spre construire

(- zona evenimente 464,76 mp

- turn belvedere 126,68 mp
- zona tehnica 174.5 mp)

Suprafata desfasurata existenta
Suprafata desfasurata propusa:

Suprafata platforme/alei carosabile propuse
Suprafete dale/gazon propus (30% dale)

Suprafata scena propusa

Suprafata alte pavaje

Suprafata spatiu degradat

Suprafatd spatiu verde propus

Obiect 1: Turn — belvedere - eligibil
Lista suprafete OB.1 - Turn Belvedere
Suprafata construita - 126,68 mp

Suprafata desfasurata - 274,12 mp

765.94 mp

0mp
1 458.3 m?

1 658.87 mp
608.74 mp
150 mp
537.45 mp

41 352 mp
37631 mp

Nivel Cota Suprafata (mp)
Parter +0.00 126,68

Etaj 1 +3.00 68,08

Etaj 2 +6.00 38,21

Etaj 3 - Tiroliana +9.00 20,59

Etaj 4 -

Belvedere 200 20,59

Total 274,15
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Obiect 2: Zona evenimente - eligibil

Lista suprafete OB.2 - Zon& Evenimente — Cladire evenimente

Suprafata construitd - 464,76 mp

Suprafata desfasurata - 1009,68 mp

; " Suprafata utila Perimetru Suprafata construita
Nivel Nr. | Spatiu (mp) (m) (mp)
PARTER

1 HOL 69,62 59,156
2 | SCARA 1 5,61 11,75
3 | SALATREI 78,52 36,66
4 | ATELIER 1 22,22 20,28
5 | ATELIER2 27,33 21,16
6 | SALA PATRU 104,11 45,28
7 | GR.SANIT.M 17,83 17,78
8 | GR.SANIT.F 14,23 16,64
9 | DEPOZITARE 43,66 31,99
10 [ MANTENANTA | 5,56 10,20
SPATIU
11 TEHNIC 19,38 20,70
408,04 464,76
ETAJ 1
13 | WINDFANG 19,29 20,51
14 | HOL/RECEPTIE | 62,32 57,06
15 | HOL 16,26 19,59
16 | SCARA 2 5,59 11,74
17 | LIFT 3,31 7,31
18 | SALA UNU 78,52 36,66
19 | CAFENEA 92,99 50,11
20 | GR. SANIT. F 14,26 25,66
21 | GR.SANIT. M 17,79 25,66
310,29 366,40
ETAJ 2
22 | HOL 7,93 13,92
23 | SALADOQI 131,63 48,44
139,56 178,52
857,88 1009,68

Obiect 3: Amenaijari exterioare — eligibil

a) Alei

1. Alei pietonale

2. Alei pentru biciclete

3. Alei pietonale/ carosabile — alei pietonale si pentru role

b) 5 zone destinate amplasarii unor instalatii/sculpture interactive care s& anime parcul si

sa se constituie printre atractiile acestuia.
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¢) 1 Panou de catarat

d) 1 Tiroliana

e) Loc de joaca copii

1. Ansamblu de joaca 1-5 si 5-14 ani cu leagane - cadru metalic tratat pentru rezistenta la
intemperii si raze UV, vopsit in culori vii, cu 2 leagane cu sezut normal si sezut cu protectie
pentru bebelusi

2. Ansamblu de joaca 1-5 ani cu tobogan - tobogan si platforma de catarare, legate prin
stalpi de sutinere, plasa de catarare si scara de catarare; elemente structurale realizate din
otel si lemn, tobogan din polietilena, plasa de catarare din polipropilend cu insertii din
aluminiu.

3. Ansamblu de joaca 4-8 ani cu tobogan si turn - tobogan si platforma cu turn, pasarela
de traversare cu elemente suspendate, tunel de traversare cu panouri transparente, plase
si panuri de catarare legate prin stalpi de sutinere; elemente structurale realizate din otel si
lemn, tobogan din polietilena, plasa de catarare din polipropilena cu insertii din aluminiu.

f) Loc interactiune tineret/adulti

g) Zona sporturi pe iarba si zona pichic

h) Zona céini de companie

Dotari mobilier urban

Obiect 4: Anexe tehnice — eligibil

Nivel | Spatiu Suprafata utila (mp)
CASA POARTA/PUNCT INFO
Casa portar 4,93
Depozitare 3,965
Punct info 9,58
18,475
TOALETE PUBLICE 01
GSB 8,07
GSF 8,845
Hol B 4,49
Hol F 4,895
G.S. pers. cu dizabilit. 4,32
Zona acces toalete (ext) 8,195
38,815

53



TOALETE PUBLICE 02
G.SB 8,42
G.SF 9,76
G.S.pers dizabilit. 3,78
Hol G.S. B 4,685
Hol GS F 4,82
Hol acces toalete 8,54
40,005
DEPOZIT PARC/PLATF
Depozit parc 42
Platf. bet. Mentenanta 37.125
parc
79,125

Obiect 5: Active necorporale — neeligibil

- 1 aplicatie de realitate augmentata

CONSUMURI

Consum apa:

Consum de apa rece potabild pentru nevoi gospodaresti , anual estimat = 638,75 mc/an
Consum de apa rece nepotabild pentru stropit spatii verzi , anual estimat = 9000 mc/an
Consum combustibil fosil

Consum de combustibil (lemn) pentru incalzirea spatiilor - SALA MULTIFUNCTIONALA =
133800 kg/an

Consum energie electrica

Instalatii luminotehnice exterioare considerate a functiona continuu noaptea : 12,18 MWh
annual

Utilitati si slaa evenimente, audio etc : 132MWh anual, la cca 1000h de functionare

5.alti indicatori specifici domeniului de activitate in care este realizata investitia, dupa caz
Lista speciilor recomandate pentru plantare
1.2 Arbori foiogi
Acer negundo var. Variegata (artar american)
Acer platanoides (artar)
Acer saccharinum (artar maerican argintiu)
Aesculus x camnea (castan poprcesc rogu)
Aesculus hippocastanum(castan porcesc)
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Ailantus altissima (otetar)

Albizzia julibrissin (arborele de matase)
Betula pendula (mesteacén)

Catalpa bignoinoides (catalpa)

Fagus sylvatica (fag)

Fraxinus excelsior (Frasin)

Ginko biloba ( arborele pagodelor)
Gleditzia triacantos (gladita)

Laburnum anagiroides (salcdm galben)
Liquidambar styraciflua

Liriodendron tulipifera (arborele lalea)
Magnolia kobus (magnolie)

Malus floribunda (méar ornamental)
Pawolwnia tomentosa

Platanus occidentalis (platan)

Populus alba (plop alb)

Populus simonii (plop chinezesc)
Prunus cerasifera var. Pissardi (corcodus rosu)
Prunus padus (maélin)

Prunus serrulata (cires japonez)
Quercus cerris (cer)

Quercus frainetto (gémita)

Quercus imbricaria (stejar american)
Qurecus robur (stejar)

Quercus rubra (stejat american)

Salix babylonica (salcie plangatoare)
Salix matsudana var. Tortuosa (salcie creata)
Sorbus aucuparia (scorugs de munte)
Tilia tomentosa (tei argintiu)

Ulmus minor (ulm)

Arbori rasinosi
Chamaecyparis lawsoniana (chiparos)
Larix decidua (larice)

Picea pungens var. argentea (molid argintiu)
Pinus ponderosa (pin galben)

Pinus strobur (pin neted)

Pinus sylvestris (pin)

Pseudotsuga menziensii (Douglas)

Arbusti foiosi
Acer palmatum var. Atropurpureum (artar rosu)
Berberis thunbergii atropurpurea (dracila)
Budleja davidii "Black night" (liliac de vara var. de culoare indigo)
Budleja davidii "Border beauty'(liliac de vara var. de culoare violet)
Budleja davidii "Emipre Blue" (liliac de varé de culoare albasta)

Budleja davidii "White profusion” (liliac de varé de culoare alba)
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Buxus sempervirens (buxus)
Calycanthus floridus (cdpsunica)
Cercis canadensis (arborele lui luda)
Chaenomeles japonica (gutui japonez)
Cotoneaster horizontalis (cotoneaster)

Deutzia scabra (deutie)

Forsythia suspensa (ploaie de aur)
Forsythia x intermedia

Genista hyspanica

Hydrangea macrophylla "Alba"(hortensie cu flori albe)
Hydrangea macrophylla (hortensie)

Hydrangea paniculata (hortensie panicuata alba)
Hypericum calycinum

Kerria japonica

Magnolia soulangeana (magnolie violet)

Magnolia stelata (magnolie stelata)

Phyladelphus coronarius (l&dméisa sau iasomie falsa)
Potentilla fructicosa

Prunus laurocerassus (laurocires)

Pyracanta coccinea

Rosa sp.

Sambucus nigra (soc)

Spirea japonica (cununitéd de culoare roz)

Spirea x vanhouttei (cununita)

Syringa vulgaris (liliac var. de culoare violet)

Syringa vulgaris (liliac var. de culoare alb)

Viburnum oppulus var. "boule de neige" (célin-bulgare de nea)
Weigela florida (veigela)

Arbusti raginosi

Tasus baccata (tisa)

Juniperus horizontalis “glauca”
Junipers squamata "blue carpet”

Juniperus sabina (ienupéar tarétor)
Juniperus sp. (ienupar)
Pinus mugho var. mughus (pin pitic)

Plante cataratoare gi liane

Clematis x jacmanii (clematis)

Hedera helix

Lonicera japonica (médna maicii domnului)
Partenocisus quinquefolia (vi{a canadiané)
Partenocisus tricupsita (vité japoneza)
Polygonum aubetii

Tecoma radicans (trémbiga piticului)
Wisteria japonica (glicina)
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Plante floricole perene
Alchemila mollis (mantaua doamnei)
Alium gyganteum (ceapé ornamentala uriasé)

Althea rosea (nalbéa de gradina)

Anemone japonica (anemone japoneze de toamna)
Aquilegia vulgaris (cdldarugé)

Armenia maritime

Aster novi-belgii (aster)

Chrisanteum leucanteun (margarete)
Chrysanthemum x morifolium (crizanteme de toamna)
Convalaria majalis

Cortaderia selloana (iarbd de pampas)

Delhinium grandiflorum (nemtisor de culturé)
Festuca glauca (iarba ornamentald)
Heleborus sp. (spénz)

Hemerocalis fulva (crn turcesc)
Heuchera sp.

Hosta sp. (crin de toamna)

Iris germanica (sténjenel)

Lavandula angustifolia (levéntica)
Lupinus polyphyilus (lupin)

Miscanthus sinensis (iarba ornamentala)
Muscari sp.

Paeonia officinalis (bujor comun)
Paeonia suffruticosa (bujor)
Papaver orientale (mac ornamental)

Phlox paniculata
Phyllostachys aureosulcata (bambus)
Primula vulgaris (primula)

Rosmarinus officinalis (rozmarin)
Rudbekia hirta (mdrita-m& mama)
Salvia officinalis (salvie)

Santolina viridis

Sedum spectabilis (flori de gheata)
Verbena x hybrida

Veronica spicata
Gazon,

Gazon pentru trafic intens

Gazon pentru sport

Gazon pentru umbra

Gazon semanat in substrat suport armat pentru piste de biciclete

Covoare verzi
Veronica minor

Veronica major variegata PRESEDINTE DE SEDINTA

Hedera helix CONSILIER ION LORENA
Viola odoratisima

Fragaria vesca

CONTRASEMNEAZA SECRETAR
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Anexa 3 la Hotararea nr.].w.‘f’.i:./..;?.‘:'.‘..!.\...2016

Devizul investitiei conform HG nr. 28/2008 privind aprobarea continutului cadru al
documentatiei tehnico-economice aferente investitiilor publice, precum si a structurii i
metodologiei de elaborare a devizului general pentru obiective de investtii si lucrari de

interventii, din cadrul proiectului cu titlul “Reconversia functionala a unor terenuri
degradate din orasul Oravita si transformarea lor in zone de agrement si recreere
pentru comunitate’

Beneficiar investitie:
ORASUL ORAVITA

DEVIZ GENERAL TOTAL

Conform (HG 28/09.01.2008) privind cheltuielile necesare realizarii investitiei:

RECONVERSIA FUNCTIONALé A UNOR TERENURI DEGRADATE DIN ORASUL ORAVITA I
TRANSFORMAREA ACESTORA IN ZONE DE AGREMENT $| RECREERE PENTRU COMUNITATE

mii lei/mii euro la cursul leifeuro 2015-2018

Comisia Nationala de Prognoza 1 EURO = 4.4300 LEI
TVA= 20%
Nr. | Denumirea capitolelor si subcapitolelor Valoare (fara TVA) TVA Valoare (inclusiv TVA)
crt. de cheltuieli Mii lei Mii euro Mii lei Mii lei Mii euro
1 2 3 4 5 6 7

CAPITOLUL 1: Cheltuieli pentru
obtinerea §i amenajarea terenului

1.1 | Obtinerea terenului . = s - -

1.2 | Amenajarea terenului 4,325.896 976.500 865.179 | 5,191.075 | 1,171.800

1.3 | Amenajari pentru protectia mediului si

aducerea la starea initiala 2,896.954 653.940 579.393 3,476.347 784.728

TOTAL CAPITOL 1 7,222.850 | 1,630.440 | 1,444572 | 8,667.422 | 1,956.529
CAPITOLUL 2: Cheltuieli pentru

asigurarea  utilitailor  necesare 355.162 80.172 71.032 426.194 96.206
obiectivului

TOTAL CAPITOL 2 355.162 80.172 71.032 426.194 96.206

CAPITOLUL 3: Cheltuieli pentru
proiectare si asisten{a tehnica

3.1 | Studii de teren 5.316 1.200 1.063 6.379 1.440
52 Zggfdurfginat::]torigla)%il?erea i R 1.861 0.420 - 1.861 0.420
3.3 | Proiectare si inginerie 294.152 66.400 58.830 352.982 79.680
3.4 | Organizarea procedurilor de achizifie - - - - z
3.5 | Consultanta 129.700 29.278 25.940 155.640 35.133
3.6 | Asistenta tehnica 128.470 29.000 25.694 154.164 34.800
TOTAL CAPITOL 3 559.499 126.298 111.527 671.026 151.473
CAPITOLUL 4: Cheltuieli pentru
investitia de baza
4.1 | Consfructii si instalatii 8,159.219 1,841.810 1,631.843 9,791.062 | 2,210.172
4.2 | Montaj utilaje tehnologice 40.194 9.073 8.039 48.233 10.888
4:3 | biikge, cchipamente Jehincioges ¢ 401.938 90.731 80.388 | 482.326 | 108.877

functionale cu montaj
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4.4 | Utilaje fara montaj si echipamente de
transport = 3 ; B i
4.5 | Dotari 689.392 155.619 137.878 827.271 186.743
4.6 | Active necorporale 272.002 61.400 54.400 326.402 73.680
TOTAL CAPITOL 4 9,562.745 | 2,158.633 | 1,912.548 | 11,475.294 | 2,590.360
CAPITOLUL 5: Alte cheltuieli
5.1 | Organizare de santier 22.372 5.050 4.474 26.846 6.060
5.1.1. Lucrari de constructii 16.834 3.800 3.367 20.201 4.560
§é1n’tzié rCl:Jll1ueiltU|eI| conexe organizarii 5538 1.250 1.108 6.646 1.500
5.2 | Comisioane, cote, taxe, costul
el 94.799 21.399 0.000 94.799 21.399
5.3 | Cheltuieli diverse si neprevazute 265.800 60.000 53.160 318.960 72.000
TOTAL CAPITOL 5 382.971 86.449 57.634 440.605 99.459
CAPITOLUL 6: Cheltuieli pentru probe
tehnologice gi teste si predare la
beneficiar
6.1 | Pregatirea personalului de exploatare - - - - -
6.2 | Probe tehnologice si teste - - - - -
" TOTAL CAPITOL 6 - 2 3 - -
TOTAL GENERAL 18,083.227 | 4,081.992 | 3,597.313 | 21,680.541 | 4,894.027
Din care C+M 15,799.797 | 3,566.545 | 3,159.960 | 18,959.757 | 4,279.855

Beneficiar investitie:
ORASUL ORAVITA

DEVIZ GENERAL CHELTUIELI NE - ELIGIBIL

Conform (HG 28/09.01.2008) privind cheltuielile necesare realizarii investitiei:

RECONVERSIA FUNCTIONALé A UNOR TERENURI DEGRADATE DIN ORASUL ORAVITA $I
TRANSFORMAREA ACESTORA IN ZONE DE AGREMENT $| RECREERE PENTRU COMUNITATE

mii lei/mii euro la cursul lei/euro 2015-2018 Comisia 1 EURO
Nationala de Prognoza = 4,4300 LEI
TVA = 20%
Nr. | Denumirea capitolelor si subcapitolelor de cheltuieli | Valoare (fard TVA) TVA Valoare (inclusiv
crt. TVA)
Mii lei Mii Mii lei Mii lei Mii
euro euro
1 2 3 4 5 6 7
CAPITOLUL 1: Cheltuieli pentru obfinerea si
amenajarea terenului
1.1 | Obtinerea terenului - - - .
1.2 | Amenajarea terenului s - e -
1.3 | Amenajari pentru protectia mediului si aducerea la

starea initiala

TOTAL CAPITOL 1

CAPITOLUL 2: Cheltuieli pentru
utilitatilor necesare obiectivului

asigurarea

TOTAL CAPITOL 2
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CAPITOLUL 3: Cheltuieli pentru proiectare §i
asistenta tehnica

3.1 | Studii de teren - 5 < o =

3.2 | Taxe pentru obtinerea de avize, acorduri si )
autorizatii - B i -

3.3 | Proiectare si inginerie - = . = =

3.4 | Organizarea procedurilor de achizitie - - - - -

3.5 | Consultanta o - - - -

3.6 | Asistenta tehnica . % = » &
TOTAL CAPITOL 3 - . s . 5
CAPITOLUL 4: Cheltuieli pentru investifia de baza

4.1 | Constructii si instalatii 2 - & = =

4.2 | Montaj utilaje tehnologice - - = 4 =

4.3 | Utilaje, echipamente tehnologice si functionale cu )
montaj - . - B

4.4 | Utilaje fard montaj si echipamente de transport : _

4.5 | Dotari = - s z =

4.6 | Active necorporale 272.002 | 61.400 54.400 | 326.402 | 73.680
TOTAL CAPITOL 4 272.002 | 61.400 54.400 | 326.402 | 73.680
CAPITOLUL &: Alte cheltuieli

5.1 | Organizare de santier - - - - -
5.1.1. Lucréri de constructii = - - - -
5.1,2. Cheltuieli conexe organizarii gantierului i i ) : )

5.2 | Comisioane, cote, taxe, costul creditului - - - - =

5.3 | Cheltuieli diverse si neprevazute " = . . =
TOTAL CAPITOL § 0.000 | 0.000 0.000 0.000 | 0.000
CAPITOLUL 6: Cheiltuieli pentru probe tehnologice
si teste si predare la beneficiar

6.1 | Pregatirea personalului de exploatare - - - - -

6.2 | Probe tehnologice si teste - - - = =

TOTAL CAPITOL 6 .

TOTAL GENERAL 272.002

61.400 54.400 326.402 | 73.680

Din care C+M .

- - -

Beneficiar investitie:
ORASUL ORAVITA

DEVIZ GENERAL CHELTUIELI ELIGIBIL

Conform (HG 28/09.01.2008) privind cheltuielile necesare realizarii investitiei.

RECONVERSIA FUNCTIONALA A UNOR TERENURI DEGRADATE DIN ORASUL ORAVITA §I
TRANSFORMAREA ACESTORA IN ZONE DE AGREMENT $| RECREERE PENTRU COMUNITATE

mii lei/mii euro la cursul lei/euro 2015-2018

Comisia Nationala de Prognoza 1EURO = 4.4300 LEI

TVA = 20%
Nr. | Denumirea capitolelor si subcapitolelor Valoare (fara TVA) TVA Valoare (inclusiv TVA)
crt. de cheltuieli Miilei | Miieuro Mii lei Miilei | Mii euro
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1 2 3 4 5 6 7
CAPITOLUL 1: Cheltuieli pentru
obtinerea si amenajarea terenului
1.1 | Obtinerea terenului - - - - -
1.2 | Amenajarea terenului 4,325.896 976.500 865.179 5,191.075 1,171.800
13 ngigffar'lapgglfgaﬁ%‘;%'a mediului $1 | 5 806.054 |  653.940 | 579.393 | 3,476.347 | 784.728
TOTAL CAPITOL 1 7,222.850 1,630.440 1,444.572 8,667.422 | 1,956.529
CAPITOLUL 2: Cheltuieli pentru
asigurarea utilitatilor necesare 355.162 80.172 71.032 426.194 96.206
obiectivului
TOTAL CAPITOL 2 355.162 80.172 71.032 426.194 96.206
CAPITOLUL 3: Cheltuieli pentru
proiectare si asistenta tehnica
3.1 | Studii de teren 5.316 1.200 1.063 6.379 1.440
3.2 Zggfdur?gi”;moﬁgggi”erea de avize, 1.861 0.420 0.000 1.861 0.420
3.3 | Proiectare si inginerie 294.152 66.400 58.830 352.982 79.680
3.4 | Organizarea procedurilor de achizitie - - - - -
3.5 | Consultanta 129.700 29.278 25.940 155.640 35.133
3.6 | Asistenta tehnica 128.470 29.000 25.694 154.164 34.800
TOTAL CAPITOL 3 559.499 126.298 111.527 671.026 151.473
CAPITOLUL 4: Cheltuieli pentru
investitia de bazd
4.1 | Constructii si instalatii 8,159.219 1,841.810 1,631.843 9,791.062 | 2,210.172
4.2 | Montaj utilaje tehnologice 40.194 9.073 8.039 48.233 10.888
43 E‘:g%n‘:z'gsﬁzwtz;eh”“'c’g'ce $ 401.938 90.731 80.388 | 482326 |  108.877
4.4 Utilaje fard montaj si echipamente de ) _ h i} K
transport
4.5 | Dotari 689.392 155.619 137.878 827.271 186.743
4.6 | Active necorporale - - - - -
TOTAL CAPITOL 4 9,290.743 | 2,097.233 | 1,858.148 | 11,148.892 | 2,516.680
CAPITOLUL 5: Alte cheltuieli
5.1 | Organizare de santier 22.372 5.050 4.474 26.846 6.060
5.1.1. Lucréari de constructii 16.834 3.800 3.367 20.201 4.560
5.1.2. Cheltuieli conexe organizarii
SRtiarh Janiza 5.538 1.250 1.108 6.646 1.500
5.2 gr‘;’é‘i'tﬁﬁj?”e* s L 94.799 21.399 0.000 94799 |  21.399
5.3 | Cheltuieli diverse si neprevazute 265.800 60.000 53.160 318.960 72.000
TOTAL CAPITOL 5 382.971 86.449 57.634 440.605 99.459
CAPITOLUL 6: Cheltuieli pentru probe
tehnologice si teste si predare la
beneficiar
6.1 | Pregatirea personalului de exploatare - - = - -
6.2 | Probe tehnologice si teste - - - G 3
TOTAL CAPITOL 6 - - - - -
TOTAL GENERAL 17,811.225 4,020.592 3,542,913 | 21,354.139 | 4,820.347
Din care C+M 15,799.797 | 3,566.545 | 3,159.960 | 18,959.757 | 4,279.855
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crearea in cadrul parcului, a unor zone cu diferite grade de “intimitate”, zone mai deschise catre
vecinatati ( blocurile de pe latura estica, DN de pe latura sudica, terenurile agricole de pe latura
vesticd) sau zone mai intime, mai linistite generate de organicitatea formelor de relief nou
propuse.

generarea unui relief si a unui parc captivant pentru vizitator, cu multe “surprize” ascunse in
spatele “dealurilor” propuse. Cu ajutorul diferentelor de nivel, parcul se dezvéluie treptat
privitorului, pastrand in fiecare moment vie dorinta acestuia de a-l parcurge in intregime,
de a-l descoperi surprizele.

‘ruperea” limitelor cu vecinatatile, prin crearea unui grad de permabilitate rezultat din
organicitatea sistematizarilor (formelor sinusoidale)

generarea zonificarii functionale a parcului, esentiala pentru o organizare judicioasa a parcului —
crearea unor spatii recreative variate - zona de piateta in aer liber, tip amfiteatru — dedicata
spectacolelor in aer liber, cu includerea unui spatiu multifunctional/ zona turnului de belvedere/
zonelor destinate tineretului, seniorilor, copiilor/ zona de picnic/ zona de jocuri pe iarba..etc...

generarea principiilor de organizare a suprafetelor verzi cu vegetatie variata in functie de zona
in care este implantata — zone expozitie plante din diferite specii

generarea unor reliefuri inalte care sa constituie o bariera impotriva poluarii fonice si cu noxe (
inspre drumul national si spre blocurile existente)

generarea unor zone in inaltimi variabile care sa confere perceptii diferite ale parcului si ale
ansamblului verde

generarea unei compozitii dinamice, mereu surprinzatoare, prin inegalitatea reliefului

generarea traseelor principale pe amplasament si a unor parcursuri dinamice spre zonele de
atractie/puncte de interes — sculpture interactive, zone functionale diferite, zone cu vegetatii
diferite

Microrelieful propus consta in coline inegale si vai, generate prin sistematizare (terasare si
excavare), permitand realizarea de compozitii etajate. Astfel sunt generate 3 coline/movile de
pamant principale, de forma sinuoasa atéat in plan cat si pe inaitime, fiecare variind ca si
inaltime raportata la cota terenului natural.

Colina/movila de pamant 01 — ce delimiteaza accesul principal in parc pe latura stadnga - aici
terenul a fost sistematizat prin addugarea unui taluz de pamant la o cotd maxima de 5m fata de
cota terenului natural si minima de 10cm. Aceasta colind porneste de la cota terenului natural
urcand spre zona de belvedere, si “invita” vizitatorul sa parcurga acest traseu, spre unul dintre
punctele principale de interes ale parcului - turnul de belvedere. inéltarea la +5m fata de cota
terenului natural a rezultat ca o necesitate in crearea acelei zona mai inalte care sa acomodeze
turnul de belvedere — reperul principal al ansamblului si poate al localitati. Panta taluzului

propus variazd, insd nu depdseste 35°, nefiind necesare elemente de stabilizare a taluzurilor.

Colina/movila de pamant 02 — delimiteaza accesul principal pe latura dreapta. Aceasta este
mult mai joasa fatd de cea mentionata anterior, porneste de asemenea de la cota terenului
natural — in zona de acces parc, urcand pana la o indltime de maxi m2.5m fatd de cota
terenului, de unde reia coborarea spre cota terenului natural, din zona accesului secundar in
parc. Panta taluzului propus variaza, insd nu depdseste 35°, nefiind necesare elemente de
stabilizare a taluzurilor.

Un alt motiv al sistematizarii pana la cota + 5m fatd de CTN al acestei coline, este vecinatatea
blocurilor.
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Colina/movila de pdmant 03 — este amplasata pe partea opusa accesului principal in parc i
ocupa suprafata cea mai mare, generand puncte de interes diferite, atat la bazele sale, prin
formele sale sinuoase, céat si in zonele sale cele mai inalte. Aceasta are o inaltime variabila,
porneste de la cota terenului natural in zona accesului secundar, urcd pana la o cota de maxim
4.50m fatd de teren, continuand coborarea pana la cota +3.5 fatad de cota terenului natural.
Panta taluzului propus variazda, insa nu depaseste 35°, nefiind necesare elemente de stabilizare
a taluzurilor.

Piateta si amfiteatrul

Piateta centrala si amfiteatrul ce o bordeaza la vest lucreaza in stransa legatura cu Obiectul 2.
Zoné evenimente. Sistematizarea pe verticalad efectuata prin coborarea nivelului piatetei fata de
cota terenului natural creaza piateta si terasarea amfiteatrului verde care servesc drept loc de
adunare pentru spectatorii evenimentelor de pe scena.

Zona coboréata este delimitatd de diferenta de nivel, nefiind nevoie de imprejmuire pentru a face
din acest loc un loc sigur si protejat, unde copiii se pot juca in siguranté, atunci cand nu se
desfasoara spectacole. Mai mult, diferenta de nivel face ca zona scenei sa fie projata de vant
sau zgomot, facand din aceasta un loc propice pentru reprezentatii sau lectii in aer liber.

Diferentele de nivel exterioare se propun a fi in marea lor majoritate rezolvate prin pante line de
relief pentru accesibilitate maxima. Razlet, se propun scari pentru parcurgerea mai rapida a
traseelor, dupa preferintele sau nevoile utilizatorilor. In cazul gradenelor inierbate, trecerile de
nivel intre gradene se rezolva central prin rampe inierbate iar accesul la gradene se face de la
cota terenului natural al parcului la fiecare gradena fie prin rampe line sau scari.

Ziduri de sprijin

Zidurile de sprijin sunt constructii rezultate din necesitate sprijinirii taluzurilor/ sistematizarilor
propuse pe limitele de proprietate. Avand in vedere faptul ca zonele taluzate se intersecteaza
partial cu limitele de proprietate, in urma decuparii acestora vor rezulta pereti de pamant de
in&ltimi variabila care vor trebui sprijinti, acest lucru realizandu-se prin zidurile de sprijin
propuse.

Pozitia zidurilor de sprijin se poate identifica pe plansa desenatad SF33/SF 34 — Plan/sectiuni
Ziduri de sprijin.

insé&, zidurile de sprijin nu au doar un rol functional ci si estetic, acestea urmand a fi utilizate si
ca mobilier integrat ( zone de stat — acolo unde inaltimea zidului de sprijin nu este mare
raportatd la cota terenului natural, jardiniere cu plante pentru evitarea caderii in gol — acolo
unde cota superioara a zidului de sprijin este mare fatd de cota terenului natural. .. etc).

Acestea sunt constructii realizate din gabioane care vor fi acoperite cu vegetatie cataratoare,
pentru a fi cat mai natural.
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Identificare ziduri de sprijin.

ICap. 1.3: Amenajari pentru protectia mediului i aducerea la starea initiala — eligibil

Importanta spatiilor verzi (mai ales din punct de vedere ecologic)

Spatiile verzi sunt principalele locuri cautate de cetateni petru relaxare si deconectare.
Apropierea de naturd, perceperea scurgerii anotimpurilor prin observarea vegetatiei, aerul curat,
fauna locala sunt doar cateva din motivele pentru care oamenii sunt atrasi de parcuri. Aproape
toata lumea apreciaza timpul petrecut in spatiile verzi ca fiind unul cu efecte benefice majore

asupra stresului.
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Cu toate acestea, cea mai importanta functie a spatiilro verzi nu este cea recreativa, de ambiant
psihorelsaxant si nici cea decorativa. Pe fondul incalzirii globale, a reducerii suprafetelor
salbatice in detrimentul celor urbanizate si a cresterii poluarii aerului, solului si apelor, cea mai

importanta functie a spatiilor verzi este functia ecologica.

Spatiile verzi amelioreaza microclimatul urban prin: moderarea temperaturilor, cresterea
umiditatii relative, stimularea schimbului de gaze, protectia impotriva vanturilor, ionizarea
atmosferei, purificarea atmosferei (fizica, chimica si bacteriologica), atenuarea poluarii fonice,
si prin protectia solului si a vegetatiei.

Masivele de arbori modereaza si amelioareaza valorile diurne si anuale ale temperaturii aerului,
astfel ca vara in interiorul spatiilor verzi temperatura aerului scade ziua si urca noaptea.

Coroanele arborilor retin radiatia solara si o micsoreaza mai ales in lunile de vara. Valorile pot

fi cu pana la 20-25 de ori mai mici decét in teren deschis, in functie de tipul de peisaj. Valorile
scad cu cat coroana arborilor este mai deasa. Acest lucru este forarte important pentru cetatenii
din mediul urban in conditiile in care in ultimii ani, pe fondul incalzirii globale, verile au devenit
tot mai toride.

Efectele incalzirii globale pot fi temperate la nivel local prin amenajarea de spatii verzi deoarece
acestea conribuie la imbunatatirea microcliamtului, facandu-l mai placut pentru desfasurarea
activitatilor umane, deoarece poate corecta unii factori de mediu. Prin atenuarea arsitei de vara,
pulsul poate scadea cu 8-10 batai pe minut si temperatura la nivelul pielii va scasea.

Astfel, in terenurile gazonate, umiditatea aerului este cu 10% mai mare iar in spatiile acoperite
cu vegetatie lemnoasa e cu 15% mai mare.

De asemenea, spatiile verzi contribuie la imbunatatirea calitatii aerului prin excedentul de
oxigen eliberat de catre plante in procesul de fotosinteza. Fenomenul este cu atat mai prezent
cu cat biomasa este mai mare. O tona de biomasa foloseste 1,8 t dioxid de carbon si produce
1,3 t oxigen.

Aerul din interiorul spatiilor verzi este mult mai ionizat avand o actiune placuta si linistitoare
asupra psihicului uman, crescand puterea de munca si buna dispozitie. Aerul spatiilor verzi este
de amenea oyonizat prin oxidarea substantelor organice (mai ales a terebeninei din rasini) ceea
ce duce la activarea arderilor, fortificarea organismului, scaderea iritabilitatii, find de asemenea
un dezodorizant.

Spatiile verzi sunt calmante pentru psihic si pentru ca formeaza o bariera fonica fata de
zgomotul urban. lar culoarea verde, preponderenta in sezonul de vegetatie rodoca tonusul pe o
perioada indelungata si favorizeaza echiliobrul psihic, fiind culoarea cea mai odihnitoare.
Atenuarea vitezei vantuli are efect benefic asupra cardiacilor.

Aerul din spatiile verzi este cu adevarat curat, fiind foarte important pentru mentinerea sanatatji
omului, in conditiile in care aerul din mediul urban este tot mai poluat. Spatiile verzi au
capacitatea de a ,steriliza” aerul prin eliberarea de fitoncite, substante care distrug bacteriile si
ciupercile. Cateva specii valoroase pentru producerea de fitoncite sunt: Pinus, Quercus, Abies,
Tilia, Betula.

Nu doar oamenii sufera din cauza poluarii ci si plantele, de aceea trebuie alese plante care sa
reziste actiunilor nocive din mediu. Astfel aspatiul verde se va dezvolta intr-un od armoniuos
mult mai repede. Specii rezistente la bioxidul de sulf sunt: Betula pendula, Prunus cerasifera,
Sorbus aucuparia iar dintre cele rezistente la plumb se numara: Fagus si Thuja. lar dintre
speciile rezistente in general la poluare enumeradm: Acer campestre, Fraxinus excelsior,
Gleditia triacantos, Liriodendron tulipifera, Platanus acerifolia, Salix, Sorbus aucuparia, Larix
decidua, Pinus nigra, Pinus sysivestris, Chaenomeles, Deutyia, Syringa, Phyladelphus,
Viburnum, etc.
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Descrierea conceptului

Pentru spatiul de joaca au au fost selectionate specii lipsite de toxicitate in cazul in care sunt
ingerate de copii si lipsite se spini pentru a evita accidentele. Se vor folosii specii cu flori
colorate pentru a-i stimula vizual cat mai bine dar robuste si nepretentioase precum arbustii.
Acestia prezinta interes deoarece sunt mai apropiati ca talie de cei mici, ofera protectie
impotriva vintului si mentin umezeala la nivelul solului. Forsythia suspensa (ploaie de

aur), Syringa vulgaris (liliac), Hibiscus, Weigela, Viburnum, etc.

Pentru a oferda umbra se propun specii precum: Albizia julibrisim (deaorece au flori si foliaj
delicat), Betula pendula, Salix, Prunus, Picea, Rhus thyphina, etc. Aceste specii au frunze mici
care se usuca repede si care pot fi suflate usor de vant precum.

Se va evita folosirea speciilor de arbori cu foliaj mare chiar deaspura locului de joaca, deoarece
acestea fac o umbra prea deasa si zona poate ramane mult timp umeda dupa ploaie, toaman
frunzele ude pot produce accidente. Nu se vor plantea specii precum Artarii (Acer sp.) care pot
produce substante lipicioase care adera la echipamentele de joaca.

Se va evita plantarea speciilor rdgsinoase dense, deoarece acestea umbresc si iarna, si nu
permit uscarea facila a terenului, de asemenea reduc vizibilitatea (si impiedica supravegherea
copiilor de catre adulti). Dar si pentru ca majoritatea speciilor ragsinoase sunt alergene pentru ca
produc insemnate cantitafi de polen.

Gazonul va trebui sa fie alcatuit dintr-un amestec de specii rezistente la trafic intens si
activitatile desfasurate de copii.

Speciile floricole trebuie sa stimuleze prin culoare si sa marcheze trecerea anotimpurilor dar nu
trebuie sa aiba elemente toxice sau otravitoare. Din speciile floricole lipsite de toxicitate
recomandate pentru speciile de joaca recomnadam: Anthirrinum (gura leului), Muscari, Althea
rosea, Primula vulgaris, Potentila, Fragaria, Hosta, Potentifa, Salvia, Hemerocalis, Sedum.

Specii de arbori non toxici: Sorbus, Morus, Ulmus, Tilia, Magnolia, Acer, Albizzia, Picea, Rhus,
Malus, Prunus.

Specii de arbusti non toxici: Spirea, Hibiscus, Weigela, Viburnum, Lonicera.

Vegetatia din spatele scenei va actiona ca un fundal vegetal. Va fi alcatuta dintr-o singura
specie de talie mare cu un foliaj compact si crestere rapida. Se recomada fie specii de
rasinoase pentru un decor mereu verde precum Pseudotsuga menziensi care e si repede
crescatoare fata de alte conifere i ajunge la inéltimi de 25 de m. Sauprecum
Chamaechiparislawsoniana, cu foliaj compact si coroana piramidald. Sau din specii de foioase
inalte: Quersus rubra, Liquidambar stiraciflua, Liriodendron tulipifera, care au o coroana
compacta cu un colorit spectaculos toamna, sau specii indigene cu crestere rapida si coroana
deasa precum Fraxinus excelsior.

in zonele sculpturilor interactive, deoarece sunt puncte de interes ale spatiului verde si sunt
prevazute cu banci pentru odihna vor fi amplasate “pete ” florale cu conturiri neregulate
realizate din flori perene, fie omogene (dintr-o singura specie) fie mixte (din mai multe specii
perene, armonizate ca colorit sau inal{ime de crestere). Acestea vor asigura un inflorit pe tot
parcursul anului, cu minimum de intretinere (deoarece nu trebuie plantata anual). Se vor face
combinatii de culori armonioase, in ton cu stilul sculpturii interactive langa care vor fi amplasate.

In aceste zone vor fi plantati arbusti ornamentali prin flori, care vor asigura inflorirea pe tot
parcursul sezonului de vegetatie.
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Zona pentru seniori va fi prevazuta cu vegetatie in concordanta cu nevoile lor. Nu vor lipsii
plantele floricole perene in aranjamente simple si elegante care sa a sigure o inflorire pe tot
parcursul sezonului de vegetatie.De asemenea, in alegerea plantelor floricole perene pot fi
folosite plante aromatice, cunoscute pentru efectele benefice ale ueiurilor lor volatile: Salvia,
Lavandula, Rosmarinus, etc. Zona va fi protejatéa fonic si vizual prin plantarea de arbusti
ormanentali. Pentru aceasta zona, procentul speciilor lemnoase raginoase va fi mai mare,
deoarece acestea aduc beneficii sanatatii varstnicilor, prin ionizarea si ozonizarea aerului,
producerea de fitroncide dar si pentru ca asigurd o umbra mai deasa si deci o protectie mai
mare impotriva radiatiei solare.

Zona de tineret va fi prevazuta cu o vegetatie cat mai variatad si mai intresanta din punct de
vedere estetic. Studiul realizat de Nicole Edwards si colab., (2015) arata ca prezenta arborilor
si calitatea vegetatiei este importanta pentru adolescenti si le influenteaza pozitiv decizia de a
vizita si folosi parcul.Vor fi prevazute specii ornamentale dar robuste precum cele de arbori:
Albizzia, Ginko, Koelreuteria, Salix matsudana var tortuosa, Liriodendron, Liquidambar, Betula,
Laburnum, Magnolia, Acer, specii ormanentale prin frunze, ritidom si flori, cu colorit spectaculor
de toamna. Si arbusti ormanetali precum: Buddleja, Calycanthus, Cercis, Deutzia, Hydrangea,
Magnolia, Phyladelphus, Spirea, Syringa, specii spectaculare prin flori dar care artag si prin
miros (Calycanthus, Phyladelphus, Syringa).

Spatiile libere acoperite cu gazon vor fi marcate din loc in loc de arbori solitari. Acestia vor
atrage privirea viyitatorului pentru ca vor fi elemente ce rup linia continua a peluzelor. Se vor
alege arbori de talie mare ce isi formeaza o coroana mare cind sunt singuri. Se propun specii
precum: Platanus acerifolia, Pawlownia x tomentosa, Liriodendron tulipifera, Quercus, sau Salix
babylonica care desi e un arbore de talia Il are o coroana larga si spectaculara. lar pentru
coloritul de toamna si coroana deosebita, Larix decidua. dar si Acer sachharinum, Ulmus glabra

Zona constructiilor utilitare va fi mascaté de vegetatie cu foliaj compact, alcatuita din arbori si
arbusti precum : Fraxinus excelsior, Acer, Ailanthus, Viburnum, Sambucus, Syringa, etc

imprejmuirea spatiului verde va fi realizata din asociatii de arbusti plantate in stil peisager, in
mix de specii. Acestea nu se vor tunde ci vor fi lasate sa isi formeze coroana liber. Astfel se va
crea o bariera vizuald dar si fizica a spatiului fara a folosi materiale constructive. Speciile vor fi
robuste, cu port compact si impenetrabil dar care vor asigura decorul prin flori gi frunze. Se vor
folosii asociatii de specii precum: Prunus laurocerassus, Euonymus japonicus, care au frunzig
sempervirescent dar si cu fructe ce decoreazo pe timp de toamna si iarna precum Beberis,
Cotoneaster, Pyranactha si specii ca Chaenomeles japonica, Prunus spinosa, Berberis x
stenophylla, Genista hyspanica pentru c& au spini si vor descuraja incercarile de accesare ale
spatiului verde dinspre acele directii. Combinatii cu specii cu spini vor fi folosite si in zonele cu
ziduri de sprinjin pentru a nu permite aproperea de margine.

Descrierea functionala

Functia ecologica a spatiilor verzi

Pentru a asigura umbra, microclimat local,a inchide perspective si pentru a crea bariere vizuale
se vor crea masivele de arbori vor fi alcatuiti din vegeratia lemoasa de talie mare (1), de talie
mijlocie ( Il), de talie mica (1) iar etajul inferior va fi completat de arbusti ornamentali de diferite
inaltimi. Aceste masive vor ajuta la purificarea atmosfere, ameliorarea solului i vor combate
eroyiunea solului.

Exemple de arbori de - talia |: Pseudotsuga mensiensis, Liquidambar stiraciflua, Fagus
sylvatica, Fraxinus excesior, etc

- Talia Il: Betula pendula, Paulownia tomentosa, Ailanthus
altissima

- Talia lll: Koelreuteria paniculata, Albzziia julibrissin, Magnolia
kobus
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Exemple de arbusti — inalti: Forsythia x intermedia, Syringa vulgaris
- mijlocii: Deutyia scabra, Chaenomeles x japonica, Potentila
fructicosa
- mici si taratori. Cotoneaster dammeri, Juniperus horiyontalis
“glauca”

Pentru a grabi formarea masivelor se vor folosi si specii cu cresetere rapida precum:Acer
negundo, Ailantus altissima, Fraxinus excelsior, Larix, Betula pendula, Catapla binoinoies.

Vegetatia va actiona si ca bariera fonica, masivele de vegetatie, dar si delimitari prin arbusti vor
fi amplasate spre arterele de circulatie. Aceste masive for avea si rol de protectie impotriva
vanturilor.

Pentru a favoriza biodiversitatea se vor folosii specii diferite locale dar si exotice. lar pentru a
atrage fauna salbatica se vor folosii specii care fructificd precum Pyracantha, Viburnum, Rhus
thyphina, Sambucus, Malus floribunda, etc, atrag diferite specii de pasari.

Umiditatea relativa si absorbtia particolelor de praf va fi relizatd nu doar de vegetatia lemnoasa
ci si de peluzele inerbate din zonele deschise. Se vor folosii combinatii de specii de gazon cit
mai rezisente la secetd pentru a minimiza irigarea sau pentru a nu se iriga de loc pentru a evita
irosirea apei. Folosirea de specii cu rezistenta la trafic, tasare va reduce costurile de intretinere
cu renovarea ganonului.

Functia decorativa (estetica) a spatiilor verzi

Decorul de primavara va fi realizat de speciile de arbori oramentali prin flori care apar naintea
foliajului: Magnolia, Prunus, Malus floribunda, Paulownia tomentosa si arbusti cu inflorire
timpurie precum: Forsythia sp., Chaenomele japonica.

Primévara devreme parterele de flori vor fi decorate de specii precum: Muscari, Primula,
Heleborus, Convalaria, etc

in a doua parte a primaverii decorul prin flori va fi oferit de specii de arbori precum: Prunus
padus, Prunus serulata, Cercis, Laburnum,Albizzia, Liriodendron, arbusti :precum Viburnum,
Phyladelphus, Spirea, Deutzia, Syringa si plante floricole:Alium, Peonia, Heuchera, Aquilegia
vulgaris,etc.Tot in aceasta perioada infloresc si lianele: Wisteria sinensis, Tecoma radicans,
Clematis

Decorul de vara este asigurat de florile speciilor arbustilor: Budlejja, Hortensia, Hybiscus, liane
precum Lonicera si plante floricole precum: Rosa, Anthirinium, Phlox, Papaver orintalis,
Hemerocalis, Althea rosea, Delphinium.

Decorul de toamna este asigurat de coloritul frunzelor la anumite specii de arbori cu frunze de
culoare rosie: Liquidambar, Rhus thyphina, Quercus rubra sau galben-aurie:Acer, Liriodendron,
Ginko, Larix. Plantele floricole de toamna sunt: Aster, Crisantemum, Sedum, Hosta.

Decorul de iarna poate fi asigurat de speciile care isi pastreaza fructele pana la caderea
zapezii:Berberis, Pyracanta, Cotoneaster, de |astarii rosii au speciilor precum Cornus
sanguineea si Genista sp.dar si de floiajul speciilor sempervirescente: Prunus lauroerasus,
Hedera helix, Pyraanta coccinea, sau a peciilor care nu isi leapada frunzele uscate : Quecus
imbricaria si speciile de rasinoase.

Arbori si arbusti

Arbori si arbusti pot fi decorativi prin florile lor, prin foliaj, fructe, lastari si ritidom.

- Arbori decorativi prin flori:Magnolia, Malus floribunda, Albizzia, Liriodendron, Pawlonia,
Prunus padus, Prunus serulata, Prunus cerasifera pissardi,
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F |

Magnolia kobus Liriodendron tulipifera Paulownia tomentosa

- Arbusti decorativi prin flori: Viburnum opulus “boule de neige’, Magnolia, Cercis, Spirea,
Forsythia,Hydrangea, Budleja, Weigela, etc

FANE 6 7oy

Hydrangea macrophylla Budleja davidii
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- Arbori si arbusti decorativi prin frunze: Liriodendron, Pawlonia, Acer palmatum
atropurpureum, Acer sacharinum, Ginko biloba, Quercus rubra, Liquidambar

AT N e Gl

Liriodendron Acer palmatum atropurpureum

Ginko biloba Acer sacharinum

Liquidambar stiraciflua Quercus rubra

- Arbori si arbusti decorativi prin ritidom: Platanus, Betula, Prunus serrulata
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a bignoinoides

Plante floricole si ierburi ornamentale
Verdele peluzelor va fi intrerupt de pete de culoare realizate prin folosirea plantelor perene.
Acestea pot fi decorative prin flori sau prin foliaj.

- prin flori:
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Delphinium grandiflorum Chrysanthemum x morifolium
-prin foliaj: Hosta, Festuca glauca, Miscanthus sinensis
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Spatiile verzi trebuie sa creze un ambient psihorelaxant prin aerul ionizat, coloritul frunzelor,

dar si prin parfum.

Specii frumos mirositoare: Calycanthus floridus (miros de capsune), Lonicera japonica,
Phyladlephus coronarius, Wisteria sinensis, Tilia, Rosa, Syringa, Convalaria, Iris, Lavandula,

Salvia, Rosmarinum.

Caonvalaria majalis Calycanthus floridus

Descriere tehnica

Lista speciilor recomandate pentru plantare
1.1 Arbori foiosi

Acer negundo var. Variegata (artar american)
Acer platanoides (artar)

Acer saccharinum (artar maerican argintiu)
Aesculus x carnea (castan poprcesc rosu)
Aesculus hippocastanum(castan porcesc)
Ailantus altissima (otetar)

Albizzia julibrissin (arborele de matase)
Betula pendula (mesteacan)

Catalpa bignoinoides (catalpé)

Fagus sylvatica (fag)

Fraxinus excelsior (Frasin)

Ginko biloba ( arborele pagodelor)
Gleditzia triacantos (gladita)

Laburnum anagiroides (salcam galben)
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Liquidambar styraciflua

Liriodendron tulipifera (arborele lalea)
Magnolia kobus (magnolie)

Malus floribunda (méar ornamental)
Pawolwnia tomentosa

Platanus occidentalis (platan)
Populus alba (plop alb)

Populus simonii (plop chinezesc)
Prunus cerasifera var. Pissardi (corcodus rosu)
Prunus padus (mélin)

Prunus serrulata (cireg japonez)
Quercus cerris (cer)

Quercus frainetto (garni{a)

Quercus imbricaria (stejar american)
Qurecus robur (stejar)

Quercus rubra (stejat american)

Salix babylonica (salcie plangéatoare)
Salix matsudana var. Tortuosa (salcie creata)
Sorbus aucuparia (scorus de munte)
Tilia tomentosa (tei argintiu)

Ulmus minor (ulm)

Arborii foiosi vor fi achizitionati de diferite dimensiuni dar nu mai mici de 150 cm, de preferabil
cu balot, pentru a le asigura prinderea si in conditii mai putin favorabile si pentru a avea un start
mai bun. Diametru trunchiului la plantare sa nu fie mai mic de 5 cm.

Se va incerca plantarea de exemplare cat mai mari pentru a obsine eectul dorit, de masive de
vegetatie.

Se vor folosii specii indigene adaptate la climatul local dar i specii exotice.
Pentru arborii izolati se vor achizitiona exemplare de talie mare (peste 500 cm) cu balot.

Arbori raginogi
Chamaecyparis lawsoniana (chiparos)
Larix decidua (larice)

Picea pungens var. argentea (molid argintiu)
Pinus ponderosa (pin galben)

Pinus strobur (pin neted)

Pinus sylvestris (pin)

Pseudotsuga menziensii (Douglas)

Arborii rasinosi vor fi plantati doar cu balot deoarce acestia se prind mai greu. Se vor
achizitiona exemplare cat mai mari deoarece ritmul de crestere este mult mai lent ca la foioase.

Arbusti foiosi
Acer palmatum var. Atropurpureum (artar rosu)
Berberis thunbergii atropurpurea (dracild)

Budleja davidii "Black night” (liliac de vara var. de culoare indigo)
Budleja davidii "Border beauty'(liliac de vara var. de culoare violet)
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Budleja davidii "Emipre Blue" (liliac de vara de culoare albasta)
Budleja davidii "White profusion” (liliac de vara de culoare alba)
Buxus sempervirens (buxus)

Calycanthus floridus (cdpsunicé)

Cercis canadensis (arborele lui luda)

Chaenomeles japonica (gutui japonez)

Cotoneaster horizontalis (cotoneaster)

Deutzia scabra (deutie)

Forsythia suspensa (ploaie de aur)
Forsythia x intermedia

Genista hyspanica

Hydrangea macrophylla "Alba"(hortensie cu flori albe)
Hydrangea macrophylla (hortensie)

Hydrangea paniculata (hortensie panicuaté alba)
Hypericum calycinum

Kerria japonica

Magnolia soulangeana (magnolie violet)

Magnolia stelata (magnolie stelatd)
Phyladelphus coronarius (lamdisa sau iasomie falsé)
Potentilla fructicosa
Prunus laurocerassus (laurocires)
Pyracanta coccinea

Rosa sp.

Sambucus nigra (soc)

Spirea japonica (cununita de culoare roz)

Spirea x vanhouttei (cununi{a)

Syringa vulgaris (liliac var. de culoare violet)

Syringa vulgaris (liliac var. de culoare alb)

Viburnum oppulus var. "boule de neige" (calin-bulgare de nea)

Weigela florida (veigeld)
Vor fi achizitionate doar exemplare cu balot, cu coroana bine formata de dimensiuni cat ai mari.
Arbusti rasinosi

Tasus baccata (tisa)

Juniperus horizontalis “glauca”

Junipers squamata "blue carpet”

Juniperus sabina (ienupar tarétor)

Juniperus sp. (fenupar)

Pinus mugho var. mughus (pin pitic)
Se vor planta doar cu balot.
Plante cataratoare gi liane .
Lianele si plantele cataratoare vor fi conduse pe suporturi ornamentale al caror stil construtiv
va fi in concordanta cu restul amenajarii peisagere.




Pergola cu Wisteria sinensis de diferite nuante

Clematis x jacmanii (clematis)

Hedera helix

Lonicera japonica (ména maicii domnului)
Partenocisus quinquefolia (vi{d canadiané)
Partenocisus tricupsita (vitad japoneza)
Polygonum aubetii

Tecoma radicans (trémbisa piticului)
Wisteria japonica (glicina)

Vor fi achizitionate exemplare cu balot.

Plante floricole perene
Alchemila mollis (mantaua doamnei)
Alium gyganteum (ceapd ornamentald uriasa)

Althea rosea (nalbé de gradina)

Anemone japonica (anemone japoneze de toamna)
Aquilegia vulgaris (céldarugéa)

Armenia maritime

Aster novi-belgii (aster)

Chrisanteum leucanteun (margarete)
Chrysanthemum x morifolium (crizanteme de toamna)
Convalaria majalis

Cortaderia selloana (iarba de pampas)

Delhinium grandiflorum (nemtisor de cultura)
Festuca glauca (iarba ornamentald)
Heleborus sp. (spanz)

Hemerocalis fulva (crn turcesc)
Heuchera sp.

Hosta sp. (crin de toamna)

Iris germanica (stanjenel)

Lavandula angustifolia (levantica)
Lupinus polyphyllus (lupin)

Miscanthus sinensis (iarbad ornamentala)
Muscari sp.

Paeonia officinalis (bujor comun)
Paeonia suffruticosa (bujor)
Papaver orientale (mac ornamental)

Phlox paniculata
Phyllostachys aureosulcata (bambus)
Primula vulgaris (primula)

Rosmarinus officinalis (rozmarin)
Rudbekia hirta (maritd-méa mama)
Salvia officinalis (salvie)
Santolina viridis
Sedum spectabilis (flori de gheata)
Verbena x hybrida
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Veronica spicata
Nu se vor semana ci se vor cumpara rasaduri in ghivece car vor fi apoi plantate .

Gazon,

Gazon pentru trafic intens

Gazon pentru sport

Gazon pentru umbra

Gazon semanat in substrat suport armat pentru piste de biciclete

Spatiile deschise pe care se vor desfasura diferite actvitati vor fi gazonate cu gazon
corespunzator fiecarei zone functionale. Gazonul de sport in zona de sporturi de iarba, Gazonul
de trafic intens pentru celelalte zone deoarece iarba va putea fi calcata in parc si se vor
desfasura diverse activitatii pe iarba. Amestecurile folosite vor contine specii rezistente la
caclare, la compactarea terenului si in special la seceta. Pistele de bicicligti vor fi inierbate prin
semanarea de gazon pe substratul “armat” in pealabil. Amestecul de specii va fi rezistent la
trafci intens, va avea crestere lenta si va fi rezistent la seceta.

Gazonul din zonele cu acces dificil care ingreuneaza tunderea sau in care panta este prea
mare se recomanda infiinfarea de gazon din amestecuri de specii cu crestere inceata precum
Trifolium repens (trifoiul alb) sau care nu necesitd tundere deloc precum cele alcatuite din specii
de Dichondra.

Covoare verzi

Veronica minor

Veronica major variegata
Hedera helix

Viola odoratisima
Fragaria vesca

Sub masivele de arbori se va folosi gazon rezistent la umbra. Sub speciile cu coroana foarte
deasa impropii chiar si pentru gazonul de umbra se vor folosii covoare vegetale din specii
precum :Vinca minor, Vinca major, Hedera helix, Viola odoratisima, Fragaria vesca,etc., care
nu trebuie tunse.

Descriere lucrari

Pregatiea terenului, plantarea materialului saditor si instalarea gazonului
e Pregatirea terenului

Terenul va fi eliberat de buruieni si orice masa vegetala existenta. Exceptie fac exemplarele
de arbori si arbusti carevor fi pastrate, daca acestea existad. Se pot folosii ierbicide totale pentru
a indeparta vegetatia existenta.

Daca se considera ca sustratul superficial de sol este impropriu pentru amenajarea de spatii
verzi (contaminat cu materiale de constructii, substante chimice sau alte deseuri) acesta va fi
indepartat si se va aduce pamant optim din alta parte. Pentru a evita aceasta operatiune sau
cel putin pentru a o limita, pe timpul efectuarii lucrarilor de constructie (alei, ziduri, alte
constructii) se va proteja terenul. Deseurile provenite din constructii nu vor fi depozitate pe
viitoare zona verde, se va limita pe cat posibil accesul cu utilaje grele pe teren, accesul
limitAndu-se pe cat posibil pe traseul viitoarelor alei sau a platformelor ce vor fi pavate.

Dupa eliberare,terenul trebuie curatat de pietre, cioate si alet impuritati.
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